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Atakuje cię 
północnica. 
Zabierz 
pionek 
z planszy. 


WIEDŹMIŃSKA BROŃ: 
Srebrny miecz. 


WIEDŹMIŃSKA BROŃ: 


| Atakuje cię zwierzołak. 
Żelazny miecz. 


Zabierz pionek z planszy. 


Atakuje cię ogar. 
Zabierz pionek z planszy. 


Atakuje cię META: Jeśli twoje pozostałe 
strzyga. ś 6 = cp - pionki zajmują pola trzech 
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cenie innej niż ustalona przez Wydawcę jest zabronie- 


na i skutkuje odpowiedzialnością sądową. Kopiewa- 
nie i razpowszechnianie w jakiejkolwiek formie ma- 
teriałów zawartych w piśmie oraz na płycie CD bez 
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©] Największa polska superpro- 
| dukcja, gra, o której piszą 

branżowe media z całego świata | 
(ostatnio choćby prestiżowy an- 
gielski „Edge”). Wybraliśmy się 
z wizytą do warszawskiego CD 
Projekt RED i tak się nam spodo- 
bało to, co zobaczyliśmy, że cały 
numer nam... „zwiedźminiał”. 


- gra komputerowa 


| Tak długo czekaliśmy na tego „nuklearnego” FPS-a, że 
| w pewnym momencie wydawało się, że tak naprawdę 
nie mo już na co... czekać. Tymczasem spotkało nas miłe 
zaskoczenie - $.T.A.L.K.E.R. to gra z tak wyjątkowym kli- 
matem, że można przymknąć oko na lekko przestarzałą 
grafikę i kilka niedociągnięć. zz napromieniowani! 
u —EPRZPZK 
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| Jeśli grałeś, wiesz, że jeńic 
ać nie jest. Ale nie poddawaj się 
- — z naszym poradnikiem ukoń- 
czysz wszystkie kampanie! 
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Supreme Commander 


Gockze 


Klawiatura i mysz 


3 sam ryk 
onKUTS Aby zobaczyć pełną 
listę nagród, zerknij 


na tył okładki Clicka! 


A w nim na pewno*: 
— kolejny zeszyt Klasyki Clicka — tym razem będzie dużo wy- 
buchów i... owieczek, 
— recenzje najnowszych gier, m.in. Silent Hunter 4 i Virtua 
Tennis 3. 
- bardzo ekskluzywne zapowiedzi, 
a poza tym kilka innych atrakcji nie tylko dla miłośników 
gier akcji. 
* na pewno — no; chyba że Chelsec odpodnie z Ligi Mistrzów (tf 
i Rednacz będzie smutny 


hity numeru 05/2007 


4 Infernala robili Polacy, a wydaje go Eidos — rodzimi pro- 


gramiści wreszcie zaczynają odnosić sukcesy na arenie 
międzynarodowej. Jest to gra akcji z wątkami diabelskimi 
— czy warto z nią zgrzeszyć, piszemy w naszej recenzji. 


Infernal 


Czas przerzucić 
się na surfing... 
I nabrać zdrow- 
szych kolorów! 


Id Skull i Hardkor w grze o Wiedźminie? Nasi komiksowi 
| 0 SZ to już gwiazdy, ale niestety jeszcze nie takie 

- dlatego okładka aktualnego, jubileuszowego numeru 
Clicka (mamy już 7 lat!) to primaaprilisowy żart. Pomysł ten spo- 
dobał nam się jednak tak bardzo, że przygotowaliśmy specjalny 
komiks (szukaj go w samym środku numeru), w którym Geralt i nasz 
duet O8:H biorą udział w jednej przygodzie. Wiedźmin to zresztą 


w ogóle bohater tego numeru - mamy planszówkę z nim w roli 
głównej, megazapowiedź poświęconej mu gry komputerowej, Bia- 
ły Wilk rozdaje również nagrody w naszym jubileuszowym konkur- 
sie. Naprawdę - Wiedźmin aż tak nam się spodobał! 

Redakcja 


v0U ca n Podziel się swoją pasją! Urządzenie wielofunkcyjne PIXMA MP600 
dzięki technolojii FINE nada kształt Twojej wizji. Przyjazny interfejs, 


łatwa obsługa za pomocą Easy-Scroll Wheel oraz kolorowy ekran TFT 
Canon o przekątnej 6.3cm powodują, że kreacja staje się łatwa i przyjemna. 


Dalszych inspiracji szukaj na www.canon.pl 


PIDXMA MP600 


Mój styl. 
Moja PIXMA. 
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$ Wildlife Park Gold Edition 


W książeczce Click Klasyka piszemy o grze Zoo Tycoon, a w pełnej wersji dajemy nieco mniej 
- znaną, ale równie grywalną produkcję o identycznej tematyce - zarządzaniu parkiem ze zwie- 
szą rakiety Ę * z Anglia cię potrze- rzętami. Choć wydaje się to mało poważne, WildLife Park jest rozbudowaną grą ekonomiczną, 
buje! Do ataku! , 4 a odkrycie wszystkich mechanizmów wpływających na powodzenie zoo zajmie ci na pewno 

sporo czasu, nawet jeśli grałeś wcześniej w takie tytuły, jak RollerCoaster Tycoon czy Capita- 

lism. Tycoony rzadko zamieszczane sq w magazynach o grach - tym bardziej polecamy Wild- 
Life = 


bomby 


9] torpedy 


zwiększ/zmniejsz ciąg 


karabiny 
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6 podwozie maszynowe 
RAB * Pełna wersja: 
ron dodatkowa | 
flapy (rakiety, bomby r go zwierzaka/pracowni Combat Wings: 
+4 ka/gościa Bitwa o Anglię i 
rozkazy dla skrzydłowych = » Demo: 
n przejście do kolejnego z 
Bog obiektu tego samego „„ TMNT 


typu 


224 


Jeśli nosisz skórzaną kurtkę z futerkiem, a na głowie tętea Combat Wings: Bitwa o Anglię to gra 


DOZEBĄ *. cDz 
e * Pełne wersje: 
WildLife Park Gold.Edition 


2007/50 iX9I13 
JA d 3S0]IEMEZ 


dla ciebie. Ale nie tylko - to produkcja, która może spodobać się zarówno fanom symulacji, jakiigra 

czom, którzy lubią sobie po prostu postrzelać. Dzięki możliwości określania poziomu trudności i re- » * Demo: 

alizmu Bitwa o Anglię może być zarówno symulatorem, jak i zręcznościówką. W obu trybach bawi Fairy Godmother Tycoon 

jednakowo, a to za sprawą zróżnicowanych zadań, inspirowanych autentycznymi wydarzeniami | | 
5 a 


z Il wojny światowej. Są nawet misje, w których fruwa się nad Londynem, broniąc angielskiej stolicy 


przed nazistowskimi bombowcami. Wieża, wieża, prosimy o pozwolenie na start A 
* Pełne wersje: 


Combat Wings: Bitwa o Anglię 
WildLife Park Gold Edition 
Anachronox 
» Dema: 
Brian Lara International Cricket 2007 
Bus Driver 
Code of Honor: Francuska 
Legia Cudzoziemska 
Command 8: Conquer 3: 


| 80 ; j Ay Wojny o Tyberium 

| Przygotuj się na ; 
przejście do menu : wielką przygodę! Delaware St. John Volume 3: 

| The Seacliff Tragedy 


przejście do ekranu Fatimy Fairy Godmother Tycoon 
Frontline: Kursk 
Galactic Civilizations Il Gold Edition 
Genesis Rising 
Geometry Wars (Vista) 
Penumbra: Episode One 
Red Ocean 
Runaway 2: Sen żółwia 
Sam $ Max — Abe Lincoln Must Die! 
TMNT 
* Bonus: 
S.T.A.L.K.E.R. PL (próbki audio) 
niezbędnik multimedialny 


status/ekran ekwipunku 
tryb kamery 
przełączanie między postaciami 


sy a ma sdtsh - doj jego Bra przychodzi kilku dużych 
facetów, którzy bez pardonu wyrzucają go przez okno. Cóż, 
długi trzeba spłacać. Tak zaczyna się jedna z najwspanialszych 
historii opowiedzianych w grach przygodowych - z dumqą przy- 
pominamy ją w ramach naszej inicjatywy Kolekcja Click! 


nterkacja z przedmiotami 
i postaciami z otoczenia 


aktywowanie umiejętności 
czynnej postaci 


Uwaga - jeśli podczas instalacji wyskoczył ci błąd „CRC Error...”, 
wciśnij „Ignoruj”. Gra się zainstaluje i będzie normalnie działać! 


NBABIĆ 


dostosować konfigurację do swoich potrzeb 5 
zainstalować system operacyjny Windows i Linux = s= 3 
rozwiązywać najczęstsze problemy 3 


samodzielnie dobrać podzespoły i zmontować komputer 4 F R. 


wybje, 
Zainstaluj sy zma aj da Nailgni 


Szystką rażą aj porzo ZAWIERĄ 22 
jg % 
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- NEVERWINTER NIGHTS: 
NEVE KINGMAKER 


EVERWINTER NIGHTS: 
SHADOWS OF UNDRENTIDE 


a HORDES OF THE UNDERDARK 
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AMD BenQ <560% Genius estar ka 


Smarter Choice 


WSZYSTKIE INFORMACJE NA TEMAT KONKURSU ORAZ SZCZEGÓŁOWY 


CHCESZ ZDOBYĆ NAGRODY? TO BARDZO PROSTE! Gier Komputerowych [M2ŚĆ 


OPIS NAGRÓD NA STRONIE EXTRAKLASYKA.GRAM.PL/KONKURS oai 
EXTRA KONKURS? TRWA OD 8.03 DO 30.06.2007. zzzyerzjj ©D>ZOJZIZI 


Rejestrując oryginalną grę wydaną przez CD Projekt zyskujesz szereg nowych możliwości i bonusów. Wejdź na www.gr 


ww.gram.pilinic 


Dożywotnia Gwarancja Wirtualne Pieniądze Używki (używane gry) 


* Rewolucja wśród gier samochodowych 


* Ponad 125 licencjonowanych modeli samochodów i motocykli — Ferrari, 
Lamborghini, Aston Martin, Ducati, Mercedes, Pagani Zonda 


» 1600 kilometrów fotorealistycznie odwzorowanych dróg znajdujących się . 
na hawajskiej wyspie Oahu 


* Rozbudowany tryb gry wieloosobowej dla tysięcy graczy 


* Polska kinowa wersja językowa 


GI | 
GB" 


| Test Dnve_ Unlimited ©2007 Atan lac. Zaprojektowane r stworzone przez Eden Games SAS studio pródakcyjne Atan Europe SASU. Wszystkie znaki bandłowe Są właskością «ch prawowitych wiaścicich 


produktami, a daty sch wydar viehr Czyańików. CZĘSIO lezących poza CU Prajekt. Z go względu prasy pźrwedać, e dalż pray mare ae zianie. Bata prawe Kodanę astacne PotweŻ gdy polska wars gry Tal do fłetiin 
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Dożywotnia Gwarancja Wirtualne Pieniądze 4 ć j Używki (używane gry) 


Zasłanianie się ręką przed 
wiedźmińskim mieczem jest 
tak samo skuteczne jak 
chronienie się szlafrokiem 
przed wybuchem wulkanu... 


Bohater Andrzeja Sapkowskiego n nie miał do do tej pory szczęścia | 


do przeprowadzek. Film „Wiedźmin” by był żałc żałosny, a £ a gra powstaje: 
tak długo, że zwątpiliśmy, czy w ogóle le wyjdzie. Na Na szczęście | 


„pojowiłe się światełko w tunelu... 


_ Udało mi się w tym czasie PARSE 
- cztery questy i pokonać trzech bossów. 
. Dlatego właśnie mogę śmiało powie- 
dzieć, że Wiedźmin to aktualnie jeden 
z lepiej zapowiadających się erpegów 


> 


scencję. Krótko po twoim Y 
przybyciu pojawiają się 
bowiem tajemniczy i po- 
tężni napastnicy... 


namy już ostateczną datę premie- - 
ry Wiedźmina tworzonego przez 
CD Projekt RED - gra posiada- 
jąca „błogosławieństwo” ASa 


polskiej fantastyki pojawi się na = na świecie! Akcja gry dzieje się 
ta we wrześniu. A towarzyszyć jej bę- - Gra zaczyna się od długiego, sześ- - niach mających miej- 
dzie bardzo szeroko zakrojona kampania = ciominutowego filmiku wyprodu- = sce w ostatnim tomie 


ryk 


promocyjna — w Polsce spodziewać się 
— można reklam prasowych, telewizyjnych = 
'3 oraz nietypowej sprzedaży, o której jed- 
H „ nak obiecałem póki co nic nie pisać. Tak - 
czy inaczej: bądź pewien, że io się 
„działo! 


sagi o wiedźminie, 
„Pani jeziora”.(UWA- 
GA! Jeśli go nie czy- , 
tałeś, od razu idź p 
nadrobić zaległości 
albo przejdź teraz w 
do kolejnego akapitu!) „K. 
Jak wiadomo, Geralt ? 
pod koniec książki ginie, 
zresztą w sposób zgodny z prze- 
powiedniq. Taki był zamysł au- 
tora, Sapkowski nie planował 
cudownego wskrzeszania Ge- 


go, twórcy nominowanej do Oscara 

„Katedry” oraz rewelacyjnej „Sztuki spa- 
dania”. Celem intra jest jednak nie tyle 
wprowadzenie do samej gry, co ogólne 
wyjaśnienie, kim tak naprawdę jest 
wiedźmin — zwłaszcza że na Zachodzie 
póki co proza Sapkowskiego nie jest tak 
popularna, jak na to zasługuje. Obser- 
wujesz więc bohatera podczas przygo- 
towań i samej wałki ze strzygą, później 
zaś przenosisz się długo, długo na- 


UODO WLOTU 
8 ji 
A . 


"A SAR hałasu? Opowieśćo Geralcie 
- zRivii to RPG, w którym bardzo duży 
_nacisk położono na walkę, przez co gra 
powinna spodobać się n nie tylko ludziom 


UUNUUU ENIE rata i oaz ort AE. 


Jesteś w bazy w każdym możli- 
Zasada nr 1: nie denerwuj 
wiedźmina. Nr 2: jeśli nie 
zgadzasz się z pkt 1, uciekaj. 


Rozwój. Geralta 


Choć jasnowłosy wiedźmin może być tylko 
jeden, to każdy może go rozwinąć w niemal 
dowolny sposób. W sumie ogólnych cech 
będzie 15, ale już powiązanych z nimi spe- 
cjalnych zdolności... aż 250! Zdobywane 
punkty spożytkować można na zwiększenie 
siły, zwinności, wytrzymałości i inteligencji, 
ale także na poprawienie umiejętności wła- 
dania mieczami (osobno dla żelaznego 
i srebrnego — style walki się różnią!) oraz 
na wiedźmińskie znaki. 


Wiedźmin, wersja dla obrońców 
przyrody: zielona krew. 


Alchemia 
Jedną ze zdolności, które powinien 
opanować Geralt, jest alchemia. Dzięki niej 
będzie mógł samodzielnie sporządzać eliksiry 
(więcej o nich w ramce: Mikstury”) ze znajdowa- 
nych po drodze składników. Część z nich to po prostu 
ć zioła, niektóre receptury wymagać będą również 
jakichś części zabranych z ciał wrogów — oraz oczywi- 
ście alkoholu. Sam uznasz, jak skondensowane powinny 
być napitki. Oczywiście, im mocniejsze, tym lepiej będą 
działać i więcej wywoływać skutków ubocznych. Co 
ciekawe, mikstury sporządzać można tak według 
znajdowanych w grze przepisów, jak i samodziel- 
nie eksperymentując. Ostatnia możliwość jest 


WOLLLLLK 


naturalnie trochę niebezpieczna — można 
stworzyć truciznę, ale i coś, co da ci 
naprawdę potężną moc... 


= „Nowa gra” od razu uruchamia 
= się intro. Dopiero wraz z kolej- 
- nymi poziomami możesz 
- „skonfigurować” swojego 


dziesz musiał rozwikłać 


podczas gry. . 


Pomysł z „zapomnieniem” jest więc 


w gruncie rzeczy w sposób całkiem wy- 


= godny uzasadniony. Dzięki temu zadzia- 
= łać może element, który jest tak bardzo 


lubiany w grach RPG - rozwój postaci. 
Co prawda na początku nie ma żadnego 
wyboru cech, po kliknięciu przycisku 


wiedźmina tak, jak ci się po- 
doba. Szczególnie dużo możli- 


ULU 


"i 


MAMAMDOAMUMAAMMINN 


- jesteś w stanie podczas jednej gry 


poznać ich wszystkich. (Autorzy 
mówią o 100 związanych z głównym 
wątkiem fabularnym oraz ponad 100 po- 


bocznych!). W przeciwieństwie do bardzo E 


wielu producentów RPG, CD Projekt RED = 


nie przejmowało się tym, że gracz może - 


zz CRZRCYS SET POOR WORSE POS 
Spodoba się nie tylko stawiającym 
fabułę ponad wszystko, ale i tym, 
którzy nie gardzą efektowną akcją. 

zorzy i 


różne miejsca, będziesz walczył z innymi 
przeciwnikami - do Wiedźmina napraw- 


= dę warto będzie powrócić. 


Jak w praktyce wyglądają te ważne 
„wybory”? Najprościej wytłumaczyć 
to na przykładzie - w pewnym momen- 
cie na samym początku gry 
musiałem zdecydować, czy pod- 
czas ataku zostać na zewnątrz 
zamku, czy wejść do środka. 
Od tego zależało, z jakim bos- 
sem miałem się spotkać. Pod- 


Moje wdzianko to E wości jest przy okazji walki —- więcej = nie zobaczyć wielu ciekawych rzeczy, = czas dłuższej zabawy to, jak się zacho- 
jeszcze nic! Spójrz - przeczytasz w ramce „Rozwój Geralta” = które są dlań przygotowane. Dlategoteż = wujesz, ma znacznie dalej idące konse- 
na kozaka na = - teraz przejdźmy do rzeczy w roleplay- = podejmowane decyzje zaważą na tym, = kwencje. Wystarczy, że w pewnym 
skecz PARBĘ = ach najważniejszej: historii. = jakimi ścieżkami podążysz i jakie posta = momencie kogoś uratujesz, a na- 


Fabuła i zadania, które przyjdzie ci wy- 


= konać, zapowiadają się bardzo ciekawie. 


Wszelakich questów będzie oczy- 


* wiście cała masa, a ty nie 


Nie wiem jak ty, ale ja na 


odwłoku tego robala widzę 
twarz staruszka... 


UMM 


cie napotkasz. Grając po raz drugi, po- 
znasz zupełnie nowe osoby, odwiedzisz 


ULIWIUUWOWUM 


stępstwa poznasz dużo później 
— np. ocalony człowiek niespo- 


_wEGA ZAPOWIEDŹ BOO" | 


Aby pozostać w formie, 
Geralt uczęszcza na 
gimnastykę artystyczną. 


„Łysi versus blondynki” - już niebawem 
5 na ekranie twojego monitora! 


dziewanie okaże ci swą wdzięcz- — Drugim najważniejszym po. 


ność. To akurat przykład oczywisty, =_ fabule elementem Wiedźmina j 
ale co powiesz np. na to, że gdy sprze- - jest oczywiście wałka. Wia- 2 
- dasz gromadzie elfów (w grze,taksamo - domo, Geralt jest mi- "TE c 
jak u Sapkowskiego, nie są to piękne = strzem miecza, nie masz y „e 


w. i szlachetne istoty) jakieś towary, póź- 


17 niej staną się oni mocniejsi, przez co 
8 skuteczniej będą walczyć z ludźmi? 


Ludzie 


Dużym plusem gry jest świat — on po prostu 
żyje. Ludzie chodzą po ulicach, na noc za- 
mykają się w domach, gdy zaczyna padać 
deszcz — chowają się pod zadaszenia, han- 
dlują, mają swoje problemy i sprawy. Fajne 
jest też to, że Geralt nie jest na każdym kro- 
ku witany jak dar bogów, który zszedł na 
ziemię, by uratować ludzkość. Z bardzo dużą 
liczbą NPC-ów będzie można też porozma- 
wiać — nie zawsze na superpoważne tematy. 
Geralt czasem również skorzysta ze swojego uroku osobistego, by uwieść jakąś niewiastę 
zaś Po po takich wydarzeniach będą widokówki, które można kolekcjonowacć... 


" Nie wszystkie wybórj bodziesz więc - 
kontrolował, ale nie ma za to obaw, 
że nie dowiesz się, czemu sprawy po- = 
toczyły się tak, a nie inaczej. Specjalnie = 
w tym celu autorzy opracowali ca- - 
ły system retrospekcji mówią- - 
cych, w którym miejscu podjąłeś - 
ważną decyzję. Ze względu na to, 
że dróg do finału będzie wiele, także = 
zakończeń musi być oczywiście więcej =. 
| niż jedno. W planach sq póki co cztery, = ź Ę 
| znacznie się od siebie różniące. Co cie- - Same starcia odbywają się w trochę po- - 
j kawe, po każdym z nich zobaczysz spe- - dobny sposób jak w hack'n'slashach, 

. cjalną animację na enginie, a po niej - tyle że wkażdym momencie można włą- 
nastąpi drugi (po intrze) filmik Bagiń- = czyć aktywną pauzę. To jest niezbędne, 
| 


Szyśki Największą frajdę da ci j 
sieczenie wrogów za pomocą dwóc 
ostrzy: żelaznego oraz srebrnego. Auto- 


czai do swojego oręża i je zwyczajnie 
polubi - co będzie tym bardziej. ułatwio- 
ne, że jest całkowicie pewne, iż żaden 
wróg nie porzuci miecza tak do 
jak wiedźmiński. Zwyczajnie: w całym 
świecie gry nie ma drugiego takiego. 
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skiego - wspólny dla wszystkich roz-- 
wiązań akcji. 


gdyż taktyka walki jest zupełnie 
inna niż choćby w Diablo. Owszem 


fin 
IATA 


Wiedzmin i jego wierny 
Pikaczu. 


(więcej o tym w ramce), Te ostatnie 
w dodatku-musisz przyrządzić sobie - 
sam, korzystając z przepisów oraz 


i tak dalej, i tym: a. 
„CDProjekt RED specjalnie 4 
na potrzeby gry stworzy: > 


day, 


Uważaj na kobiety. Kładziesz 
się z piękną wieśniaczką, 
a gdy wstajesz... 


W Wiedźminie sq różne el y, które 
dają bohaterowi wiele możliwości, jednak 
korzystanie z nich nie jest tak proste jak w ha- 
kensleszach. Tutaj zarówno tarcza ochronna, 
zwykłe leczenie się czy widzenie w ciemności ozna- 
cza jednocześnie zatruwanie organizmu. Informuje 
o tym pasek na dole — im on większy, tym stan Geralta 
staje się gorszy. W pewnym momencie pojawiają się 
czerwone kropki na ekranie, później zaś bohater 
zaczyna tracić energię, może też zemdleć lub oślep- 
nąć. Ratunek jest jeden i dość radykalny — specjalny 
eliksir, eliminujący zatrucie oraz efekty działania 
wszystkich innych. To kolejny fajny aspekt 
walki — stale musisz trzymać rękę na pulsie 
i nie zapominać o kontrolowaniu kilku 


elementów jednocześnie. 


- ło nawet mapę uniwer- 
= sum wymyślonego przez 
- Andrzeja Sapkowskiego. 
-rowany jest na średniowieczu, 

z zachowaniem charakterystycznej ur- 
banistyki miast naszej części Europy - 
= twórcy nie ukrywają, że inspiracje czer- 

- pali z płanów Pragi. 


1 


3) 


WLANZUONENU 


* Kolejną rzeczą, na którą warto zwrócić 
- uwagę; jest „dorosłość” gry. Wiedźmin 
= napewnozostanie zaklasyfikowany przez 
- PEGI jako 16+, a ktowie, czy na- 
wet nie więcej. Na pudełku zas 
= zobaczysz nie tylko pięść, odpo- 
=- wiadającą za przemoc, ale rów- 
= nież znaki informujące o wulga- 
= ryzmach i seksie. Produkcja CD. 
Projekt RED będzie pod tym wzglę- 
- dem zbliżona do prozy Sapkow- 
- skiego — momentami brutalnej 
- idosadnej, jednak w żadnym razie 
- specjalnie nie epatującej eroty- 


Jakby mu tu delikatnie 
zasugerować, że nie 
tylko nogi mu urwało... 


- zmem czy nieparlamentarnym 
- słownictwem. Wszystko ma swoje 
=. wytłumaczenie, a autorzy jako pierwszo- 


= rzędny ceł postawili sobie stworzenie = 
= jak najbardziej prawdziwego świata. - 
A ten, jak doskonale wiemy, daleki jest - 


= od ideału. 


Wiedźmin powstaje od wielu lat, 
a koszt całej gry autorzy obliczają 
na około 20 milionów złotych! 


= Choć pod względem fabularnym gra - 


= składać się będzie z samych odcieni sza: 
= rości, bez jednoznacznego podziału na 
= dobro i zło (wszak wszystko zależy 

od punktu widzenia), 


to już na szczęście gra- - 
fika tego nie będzie od- = 
dawać. Tu kolorów bę- = 
dzie znacznie więcej, - 
zaś to, co ekipa stoją- - 


ca za Wiedźminem 
zrobiła z enginem Au- 
rora (znanym z pierw- 
szego Neverwinter 
Nights), to prawdziwy 


sk 


majstersztyk. Gra - 
jest znacznie ład- - 
niejsza od NWN 2, 
zaś animacje (wal- - 
ka!) są po prostu 


rewelacyjne. Ale nie 
mogło być inaczej — 
w sesjach motion cap- 
ture udział wzięli au- 


fechtunku. 


tentyczni mistrzowie = 


MEGA ZAPOWIEDZ 


| gee 


Gdzie dwóch się bije, | 
trzeci ma szansę uciec, | 
ale nie korzysta... 


< 


= Wiedźmin powstaje już od bardzo wielu 


= Jat, w tym momencie koszt całej gry au- 
= torzy obliczają na około 20 milionów 
złotych (!). Choć na pewno wiele energii 
stracili na pierwotne szkice, które nie 
doczekały się realizacji (początkowo ty- 
- tuł ten miał opowiadać o innym łowcy 
* potworów, nie o Geralcie, zmieniał 
się również wygląd gry), to jednak 
widać, że te gigantyczne pieniądze 
nie zostały zmarnowane. Zapo- 
wiada nam się gra ogromna, 
bardzo złożona, w dodatku 
- łącząca ambitną i wciągającą 
fabułę z dynamiczną akcją. Jeśli 
= wciągu tych kilku miesięcy do premiery 
= CD Projekt RED jeszcze popracuje nad 
- poprawkami i doszlifuje Wiedźmina 
= tui tam, mówienie o tytule RPG 2007 
ku może wcale nie być ć 
na wyrost! © 2 


minów. Ale ich stosunek „7 


Wiedźmin 
Producent: Dystrybutor P| 
CD Projekt RED CD Projekt 


http://www.thewitcher.com/ 


Premiera: wrzesień 2007 


© tylko pięć magicznych znaków 


Autor: Teut 


rewelacyjny główny bohater * bardzo efektowna 
walka * dobra grafika 


J Nie tylko dla największych fa- 
| now Sapkowskiego - czyżby szy 
kował się RPG 2007 roku rodem 
z Polski? 
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ajwiększa zaleta Shivering Isles? 
Ad Ukończenie tego add-ona ma 

zająć graczom aż 30 godzin - czy- 
li mniej więcej tyle, ile przejście normal- 
nej, pełnowymiarowej gry RPG. Choć 
to tylko dodatek, ekipa ze studia 
Bethesda planuje wypełnić płytę 
DVD po brzegi nowymi questami, 
potworami itd. 


Oczywiście owe 30 godzin rozgrywki 
m7” to nie tak wiele w porównaniu z wyjąt- 
7. kowo ogromną podstawową wersją Ob- 

| liviona - Shivering Isles ma mieć objętość 
mniej więcej jednej czwartej lub jednej 
trzeciej oryginału. Inaczej niż wcześ- 
niejsze add-ony, dystrybuowane 
za pośrednictwem sieci i zebrane 
w pudełku pod tytułem Kinghts of the 
Nine, to rozszerzenie przynosi zu- 
pełnie nowy kontynent, a dokładniej 
wymiar astralny, do którego prowadzi 


ó 


| 
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WIEDZA, Toblivionizwariować: wa 


0 BMiniony rok był dla fanów gatunku RPG 


= | ki jątkowo udany — ten zapowiada się równie 
c h. interesująco. Paradę wielkich tytułów otwiera 
El SBdodatek do Obliviona — ogromny? 

e psyc kraina do 


Wymiar ten podzie- 
lony jest na dwie 
części: przesadnie f 
kolorową, pełną gi- 
gantycznych mu- 
chomorów Manię 
oraz mroczną, po- 
rośniętą poskręca- 
nymi, ostrymi krze- 
wami Dementię - 
a jego mieszkańcy po- 
woli tracą zmysły, 
trawieni śmiertelną 
chorobą o nazwie Grey- * ; 
march. To właśnie przyczynę epidemii 
będziesz musiał wyjaśnić, krok po kroku 
odkrywając coraz bardziej niezwykłe 
tajemnice tego dziwnego lądu. 


Motyw szaleństwa programiści chcą 
wykorzystać w pełni. O ile kraina Cy- 
rodiil zbudowana była raczej 


Berolls TV 


TRABWZSE MA 


Rycerz w lśniącej zbroi już 
jest. Teraz trzeba mu 
znaleźć księżniczkę... 


również nowe potwory 
(m.in. występujących tylko 
w Dementii Dark Seducers 
czy zbudowane z kości 
leżących na ziemi tru- 
pów monstra o nazwie 


portal, który pojawił się na 
niewielkiej wysepce w po- 
bliżu miasta Bravil. Przej- 
ście przez niego - trzeba 
wcześniej wykonać prosty 
quest, zabić golema strze- 


zza 


3 


POOOOOOODOOCXKKIKIRAKKKKKKXKXKKKAR 


U 


| auzzmawEw | PZ 


14 WIZOWE! 


PE 


gącego wejścia — oznacza teleportację 
na tytułowe Shivering Isles, rządzone 
przez księcia o imieniu Sheogorath, któ- 
ry pojawił się już w podstawce, więc 
fanom gry powinien być znany. 


Shivering Isles to miejsce dość niezwykłe, 
bo sprawiające wrażenie wytworu umy- 
«słu wariata (to nic dziwnego, Sheogorath 
nazywa siebie Księciem Szaleństwa). 
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PCE cy RY zm a LZ 3 


PZOOOOCORZOODOŻZŻEZOOO>ODZAKKI KKK KIE 
Ę is tudipezaczeczk 1502-11 ER PORCJI IKC ICE" CCIE " 
0 


6  KGA-( 


Shivering Isles obiecuje znane, 


sprawdzone pomysły na rozgrywkę 


i nowy, zwariowany świat. 


zgodnie z kanonami gatunku fan- 
tasy, tak Shivering Isles mają za- 
skakiwać co krok. Dziwnych miejsc 
i postaci będzie tu co niemiara — np. mia- 
sto Split, w którym każdy mieszkaniec 
ma swojego sobowtóra, a wszyscy zda- 
ją się szukać kogoś, kto ubije ich lu- 
strzane odbicie. Shivering Isles na pew- 
no będzie w klimacie dużo mroczniejsze 
niż Oblivion, co nie każdemu musi się 
spodobać. 


= sa Poza dziwną krainą i kilkudziesięcioma 
ć "m questami, które będzie można w niej 


„ wykonać, Shivering Isles przyniesie 


Cos dla miłośników 
botaniki. Krzaki, chwasty 
i porośla 


IDA A OH A ( 
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Shambles), umiejętności czy przed- 
mioty. Nie należy się jednak spodziewać 
takich zmian jak np. wprowadzenie 
wilkołaków (i możliwość zostania jed- 
nym z nich) w rozszerzeniu The Blood- 
moon do Morrowinda. Jak powiedział 
w jednym z wywiadów Mark Nelson, 
główny projektant add-onu, Shivering 
Isles będzie dodawać nowe elementy, 
a nie modyfikować te już istniejące — 
w związku z tym prawie żaden z mecha- 
nizmów rozgrywki nie zmieni się zna- 
cząco. Jedna z nielicznych różnic będzie 
dotyczyć niedobrowolnej wizyty w wię- 
zieniu - teraz jeśli trafisz do aresztu, 
będziesz musiał, praktycznie bez ekwi- 


i 9 Kiedy zjesz te grzybki, też 
'| będziesz tak wyglądał... 


EC IDOOQOREAK CKE D 
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ZZ RZY ORW ZY DAŃ Ą 
RES RIRLCOSTCH, RZE i 
punku, pokonać labirynt lochów, by 
wreszcie wyjść na zewnątrz i odzyskać 
swoje wyposażenie. 


Shivering Isles obiecuje więc znane, 
sprawdzone pomysły na rozgrywkę 
i zupełnie nowy, zwariowany świat, 
w którym twórcy mogli dużo bardziej 
popuścić wodze fantazji niż przy okazji 
Cyrodiil. Perspektywa zagrania 
w pokręconą, szaloną wersję Ob- 
liviona mnie naprawdę się podo- 
ba - jeśli jednak wolisz raczej klasycz- 
ne fantasy, może się okazać, że ten 
add-on nie trafi w twój gust. © 


Premiera: wiosna 2007 


sprawdzona rozgrywka i nowe przygody 
szalony klimat... 
...który jednak nie wszystkim musi się spodobać 


Programiści z Bethesdy ryzykują 


© 
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nieco z klimatem dodatku, ale K JĄ 
mamy nadzieję, że nie tylko nam ż 8 
spodoba się Oblivion w wersji i ; 
psychobetabuckdown (pozdro 39 1 
wienia dla fanów Cypress Hill) to ł 
| 

: sma | 

+20 mA 1 W m rihanny 0 

DOMY NNJ L4OZPZCJCEJĄT="CIH 


i 
| 
h 


mó noga, mózg na ścianie, czyli zu 
niezwykle mroczna, brutalna i niesamowicie 


przerażająca gra mistrza horroru, 
Clive'a Barkera. ś 


Ma 
4 


BE ; ostać Clive'a Barkera powinna 
być znana graczom nie tylko dzię- 


CAE 


ki jego książkom czy serii filmo- 
wych horrorów o Hellraiserze - stworze, 
z którego twarzy wystają dziesiątki 
gwoździ. Barker przed kilkoma laty 
zaliczył już przygodę z branżą 
komputerowa, biorąc udział w two- 
rzeniu znakomitego Undying. Jego 
najnowsze dzieło ma szansę na jeszcze 
większy sukces. 


Jericho będzie futurystycznym horrorem 
FPP. Sam tytuł gry odnosi się do nazwy 


Proszę za mną, zaprowadzę państwa 1 
do pokoju w naszym hotelu. 


oddziału żołnierzy, którym przyjdzie ci 
wniej pokierować. Jericho Team to rzą- 
dowa jednostka do zwalczania 
wszelkiego rodzaju przejawów 
diabelskiej ingerencji w naszym 
świecie. Składa się z siedmiu członków, 
zaś każdy z nich, oprócz sprawności fi- 
zycznej i umiejętności posługiwania się 
najnowszymi modelami broni, posiada 
zdolności paranormalne. Podczas roz- 
grywki niejednokrotnie będziesz zatem 
korzystał z różnego rodzaju ognistych 
pocisków, alchemicznych mikstur czy mo- 
cy wskrzeszania umarłych. Chociaż o in- 
terakcjach wewnątrz oddziału póki co 
wiadomo niewiele, to bardzo ciekawie 
zapowiada się opcja łączenia paranor- 
malnych umiejętności dwóch żołnierzy 
w jedna, jeszcze potężniejszą. 


pełnie nowa, 


2 


Idź w stronę światła, © 


ay 


Jeśli uważasz, że po- 
kierowanie jednostką 
Jericho to czadowa per- 
spektywa, ale jesteś 
człowiekiem o strachli- 
wej naturze, to lepiej już teraz odpuść 
sobie tę produkcję. Tytułowa grupa 
zostanie wysłana w rejon ruin 
starożytnego miasta Al-Khali znaj- 
dujących się w samym sercu bli- 
skowschodniej pustyni. Miejsce 
to co kilkaset lat nawiedzają potężne 
burze piaskowe powodujące powstanie 


wyrwy w czasoprzestrzeni, przez którą 


do naszego świata dostają się najplu- 
gawsi słudzy diabła oraz sam Władca 
Ciemności himself. Twoim zadaniem 
będzie odnalezienie i zniszczenie źródła 
tej bramy do piekieł. 


paskudo - i nie wracy. 
z w 4 7 


Przemierzając grę, napotkasz 
sumeryjskich kapłanów, templariuszy 
i brytyjskich komandosów. 


Podobnego zadania w przeszłości po- 
dejmowały się już liczne grupy wojow- 
ników i żołnierzy. Ich akcje kończyły się 
powodzeniem, dając naszemu światu 
kolejne stulecia spokoju, lecz za każdym 
razem były to wyprawy w jedną stronę 
- do Al-Khali wyruszyło wielu, nikt 
jednak stamtąd nie powrócił. 
To też sprawia, że przemierzając kolej- 
ne lokacje, często napotkasz uwięzio- 
nych tam nieumarłych z różnych epok, 
np. sumeryjskich kapłanów, rzymskich 
legionistów, rycerzy zakonu templariu- 


szy czy brytyjskich komandosów. Część 
z nich stanie u twego boku w walce 
z najczystszym złem, inni oddali swe 
ciała diabłu, który zniekształcił je i na- 
pełnił mrocznymi mocami. 


Trzeba przyznać, że przeciwnicy w Je- 
richo prezentują się niesamowicie. 
Na udostępnionych dotąd screenach 
zobaczyć można opętanych templariu- 
szy z mackami lub szablami zamiast 
rąk. Na twojej drodze staną także 
stwory, które będą walczyć, nawet gdy 
rozpłatasz ich ciało na dwoje (i będą 
wtedy dwa razy silniejsze!), a także 
żywiące się ludzkim ciałem 
harpie czy przemiła ko- 
bietka używająca ludzkich 
kości do tworzenia... meb- 
li. Im dalej będziesz 
zagłębiać się w Al-Kha- 
li, tym częściej skorzy- 
stasz z niekonwencjo- 
nalnych pukawek, 
wspomnianych już umie- 
jętności paranormalnych, 
a także mieczy, łuków czy 
toporów, które z czasem 
całkowicie zastąpią nowo- 
czesną broń. 


Jericho napędzane będzie 
przez autorski silnik madry- 
ckiego studia Mercury 
Steam, który obecnie pre- 
zentuje się naprawdę nieźle, 
wykorzystując możliwości, 
jakie dają nextgenowe kon- 
sole (gra powstaje także na 


Przepraszamy, ale ta droga k 


PS3 i X360) oraz najnowsze karty gra- 


ficzne. Czasoprzestrzenna wyrwa 
w mieście Al-Khali otworzy się dla 
graczy jeszcze w tym roku. Ja już 
zaczynam się bać. A ty? « 


Clive Barker's Jericho 
Producent: Dystrybutor PL: 


Codemasters brak 


h /www.codemasters.com /jericho/ 


Premiera ń 2007 


niesamowity klimat * mieszanka wielu epok 
* pomysłowa fabuła * naprawdę przerażający 
przeciwnicy 


© raczej nie spodoba się miłośnikom Muminków 


Clive Barker mistrzem horroru 
jest. Jericho bez wątpienia po- 
twierdzi tę znaną od lat prawdę. 
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x do piekła jest nieczynna. 


JŚmiercjszpiegom! 


ś gów 
Co by było, gdyby Codename 47 działał w czasie © 
Il wojny światowej, a ten ubrany na czarno facet ; 


z trzema zielonymi światełkami na czole 


Oj, stary, jestes w lecie. | 


nazywał się Cam Wiuep? 


iesz, co znaczy CMEPLL? 
To jednocześnie skrót od słów 
Cmeprb LlinnoHaM, czyli 


„śmierć szpiegom”, a także nazwa 
tajnego oddziału radzieckiego kontr- 
wywiadu, który swoją działalność roz- 
począł jeszcze pod rządami Lenina, 
a największą aktywność wykazywał 
w czasie Il wojny światowej. To właś- 
nie wtedy agenci Smersza wyko- 
nywali najbardziej niebezpieczne 
— i najbardziej sekretne — opera- 
cje daleko za liniami wroga i... 
aliantów. 


To jeden z ciekawszych elementów gry 
- jej twórcy, studio Haggard Games 


do toalety? 


1 Zaraz, zaraz, którędy 


z rosyjskiego Rostowa, sta- 
wiają na kontrowersje 
i wśród opartych na 
faktach misji znajdą się 
również takie, w któ- 
rych radzieccy szpiedzy 
działają na terenie 
amerykańskich obiek- 
tów wojskowych. Ma 7 
to dodać zabawie histo- 
rycznego realizmu i poka- 
zać różne oblicza Il wojny światowej. 
Na kanwie opisów wydarzeń znalezio- 
nych w archiwach Smersza ekipa pracu- 
jąca nad grą przygotowała dziesięć 
nieliniowych poziomów, w których po- 
dejmiesz się takich zadań, jak porwania, 
wykradanie dokumentów, sabotaż woj- 
skowych instalacji itd. 

| Każda z tych misji zaj- 
| mować będzie około 
| dwóch godzin roz- 
| grywki, która stylem 
| ma przypominać 


sa 


Sa  AEEEEERZENNZNYNY 


WYSP EPE O Z 

to, co znamy z serii Hitman czy 
Splinter Cell. Różnica — dość znaczą- 
ca - polegać będzie na tym, że ze wzglę- 
du na okres, w którym toczy się gra, 
dostęp do zaawansowanych technolo- 
gicznie zabawek będzie mocno ograni- 
czony. Nie znaczy to jednak, że będziesz 
musiał radzić sobie wyłącznie przy uży- 


Każdy, kto spędził trochę czasu 
przy skradankach, znajdzie w grze 
wszystkie znane sobie elementy. 


ciu pięści, pistoletu i pepeszy. W ekwi- 
punku pojawi się również wytrych, ga- 
rota, aparat służący do wykonywania 
szpiegowskich zdjęć, a także chusta 
z chloroformem. Szczególnie przydatna 
ma być ta ostatnia, bowiem mundury 
przeciwników zabitych w sposób brutal- 
ny (czyli zasztyletowanych lub zastrze- 
lonych) będą brudzić się krwią, a w wie- 
lu przypadkach właśnie przebranie się 
np. w ubiór niemieckiego oficera uczyni 
zadanie łatwiejszym czy nawet w ogóle 
wykonalnym. 


Inne „zagrywki” dostępne agentowi, 
którym będziesz kierował, to m.in. za- 
glądanie przez dziurki od klucza, 
zastawianie pułapek, przenosze- 
nie ciał czy gwizdanie w celu zwró- 
cenia uwagi strażników. Choć in- 
spiracjami dla gry były przede wszystkim 
wymienione już serie Hitman i Splinter 
Cell, najbardziej — zapewne ze względu 
na podobne realia — kojarzy się ona jed- 
nak z Commandos: Strike Force. 


Już nigdy więcej nie zrobię 
zakupów przez Internet — 
7 M zamawiałem bombkę... choinkową. 


Najważniejsze jest jednak to, że każdy, 
kto spędził trochę czasu przy produkcjach 
z gatunku skrada- 
nek, znajdzie w De- 
ath to Spies wszyst- 
kie znane sobie 
_____ elementy typowe 
z | dla tego rodzaju 
4 | gier. Fani nie powin- 
ć ni być więc zawie- 
dzeni. Jest też jeden 
istotny wyjątek - 
to możliwość pro- 
wadzenia pojazdów 
' zmotoryzowanych. 
| Wtrakcie zaba- 
| wy przyjdzie ci 
| pojeździć nie tyl- 
ko niemieckimi 
| terenówkami, ale 
' równieżtypowym 
_ dla tamtego okre- 
| su motocyklem 
| zprzyczepkązbo- 
* ku. Takich pojazdów 
już dziś nie produkują, więc nawet dla 
tej okazji warto będzie zagrać w dzieło 
Haggard Games. 


Od strony graficznej gra prezen- 
tuje się całkiem solidnie. Co praw- 
da w ostatnich miesiącach miał miejsce 
dość poważny skok jakoś- 
ciowy, jeśli chodzi o oprawę 
wizualną wydawanych pro- 
dukcji, jednak Death to Spies, 
o ile tylko zgodnie z zapo- 
wiedziami ujrzy światło 
dzienne w najbliższych tygodniach, nie 
będzie odstawał od tego, co obecnie 
uważamy za dobrą grafikę. Podobać 
mogą się przede wszystkim lokacje, 
szczegółowo odwzorowane, a przede 
wszystkim zróżnicowane - część misji 
toczyć się będzie w zamkniętych pomiesz- 
czeniach, inne zaś w przestrzeniach 
otwartych (np. bardzo ładny zimowy etap 
w Witebsku). Śmierć szpiegom! © 


Death to Spies 


Producent: 
Haggard Games 


Dystrybutor PL: 


Cenega 
http://int.games.1c.ru/death_to_spies/ 


Premiera: Il kwartał 2007 


| Gatunek: skradanka 


G 
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Hitman i Splinter Cell w wydaniu 
drugowojennym - zapowiada się 
całkiem niezła produkcja dla ci- 
chociemnych fanów skradanek. 


skradanka w realiach Il wojny światowej * zróż- 
nicowane misje * pojazdy 


grafika tylko OK * oby nie okazała się zbyt ro- 
syjska, także pod względem fabuły ż 


Autor: Foch77 
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COGLICJ panującymi, wydaje się, 
Z” zawsze zasadami, każdemu 

wyświetlanemu w sezonie 
letnim przebojowi kinowemu musi 
towarzyszyć gra. Czasami są to pro- 
dukcje okrutnie złe, czasami średnie, ale 
bywa też, że prawie znakomite. Najbliżej 
ideału był jednak Spider-Man 2 - wwer- 
sji konsolowej, bo ta na PeCeta jest zu- 
pełnie innq grą - a opisywana tu trójka 
to jego bezpośrednia kontynuacja. Pre- 
zentująca zupełnie nową jakość graficzną, 
tu i ówdzie poprawiona, doszlifowana. 
W kilku słowach: większa, lepsza, 
ładniejsza. Być może 
więc tym razem się uda? 


Spider-Man 2 (i tworzony 
wedle identycznego niemal 
pomysłu Ultimate Spider- 
Man) to coś w rodzaju 
„superbohaterskiego” 
Grand Theft Auto. Wpraw- 
dzie zamiast samocho- 
dów jako środka loko- 
mocji używa się tu pa- 
jęczych sieci, w miejsce 
broni palnej stosuje się 
walkę wręcz, a roli przeciw- 
ników nie pełnią stróże 
prawa czy konkurencyjne 
gangi, a... po prostu gangi, 
ale ogólne założenia pozo- 
stają takie same, wliczając 
w to rozmaite znajdźki, 
misje poboczne czy bonusy 
za szczególnie spektaku- 
larne akcje. Ideę tę zacho- 
wano, projektując Spider- 
-Mana 3, ale, rzecz jasna, 
rozgrywkę rozbudowano. 


Pierwszym, co rzuca się 
w oczy, jest oczywiście 
oprawa wizualna. LL 
waż ludzie z Activision 
przygotowują swoją produkcję 
równocześnie na PeCety i konso- 
le nowej generacji, nie zobaczysz 
tu graficznych uproszczeń typo- 
wych dla konwersji np. z PS2, lecz 
wysoką rozdzielczość, dynamiczne oświet- 
lenie i cienie oraz szczegółowe modele. 


ŻĘ 


WIEDZI ptr" 


okazałości. 


rz! Tam, nad dachami budynków! Widzisz?! 
Nadlatuje Spider-Man! Po raz trzeci... h 


* Jeśli dobrze się przyjrzysz, 
- zobaczysz projekt kostiumu 
||. Scorpiona. 


e 


Twórcy twierdzą, że 
Spider-Man 3 zawiera 

najwierniej odtworzony 
Nowy Jork w historii 
gier komputerowych. 


Wprawdzie na tle chociażby Crysisa 
trzeci Spider nie wygląda może jak ósmy 
cud świata, ale na pewno nie będziesz 
musiał wstydzić się swojego sprzętu, 
pokazując grę znajomemu. 


Po drugie - nie tylko urozmaicono teren 
zabawy, czyniąc wirtualny Nowy Jork 


Back in blackisgau 


1 : 


Centurion Spajderakus 
i jego osobliwy rydwan. 


jeszcze bardziej podobnym do 
prawdziwego, ale i poszerzono 
go o tunele metra czy miejskie 
kanały. Metropolia stanie się 
polem bitwy między Spider-Ma- 


Bo 


nem (wyposażonym rzecz jasna 
w całkiem nowy zestaw ataków 
i ciosów specjalnych) a jego prze” 
ciwnikami, którzy pojawią się 
w filmie. Będzie zatem Sandman, 
przestępca przeobrażający się 
w piaskowego potwora, nie za 
braknie Venoma, jaszczurowa- 
tego arcywroga reprezentujące- 
go mroczną stronę osobowości 
bohatera, zmierzysz się wreszcie 
z drugim Zielonym Goblinem. 
Zgodnie z kultywowaną 
przez twórców tradycją pojawią 
się również łotrzy zaczerpnięci 
bezpośrednio z kart komiksu, ale 
tacy, których w filmie nie ma ani na 
chwilę. Jak dotąd ujawniono tylko gos- 
cinny występ Scorpiona nikczemnika 
okutego w niezniszczalną zbroję. 


Nie takie rzeczy ze 
szwagrem po pijanemu... 


cw 


Trzeba dodać, że i Spider-Man będzie 
taką miał. Organiczną, pozaziemskiego 
pochodzenia. Bohater połączy się 
bowiem z żywym, czarnym kostiu- 
mem, który da mu cały wachlarz 
zupełnie nowych mocy. Z tymi zwiq- 
zany ma być z kolei wskaźnik „gniewu”. 
Gdy otrzymasz wyjątkowo potężną serię 
ciosów lub sam połączysz kilka w spek 
takularnej sekwencji, twoje ataki na chwi- 
lę staną się zabojcze i przez parę sekund 
będziesz nietykalny. Do tego dojdzie zna 
ny już z poprzednich części, ale tu wymy 
slony na nowo, pajęczy zmysł. W momen 


cie niebezpieczeństwa ekran straci barwę, 
podświetlone zostaną natomiast wszyst= 
kie elementy - w tym przeciwnicy” które. 
zagrażają twojemu zdrowiu 
(i nie chodzi bynajmniej o dym 


muj - papierosowy). 


Szykuje się zatem i tak 
już niezła graw nowej, 
lepszej postaci. Choć przedpremie- 
rowe materiały dla prasy zawsze zachę- 
cają do przesadnego optymizmu, w tym 
przypadku można chyba śmiało przyjąc, 
że choć nie czeka nas żadna rewolucja, 
kilkanaście godzin dobrej zabawy mamy 
zagwarantowane. « 


Spider-Man 3 


Producent: 
Activision 


Dystrybutor PL: 
LEM 


http://sm3thegame.com/ 
Premiera: maj 2007 3 
Gatunek: zręcznosciowa 
czarny kostium * większe miasto * wielu prze- 
ciwników 


jakość gier na podstawie filmów to zawsze 
loteria 
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Kolejna przygoda pająka. Mamy 
nadzieję, że jeszcze lepsza od 
dwóch, całkiem udanych, po- 
przednich. 


Autor: Pan Rado 
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Poświęć się jeszcze raz: 


raśik, ale 
zdjęcia ślubnego 

raczej w nią nie 

wstawiaj... 


Jackson Five w nowej trasie 
koncertowej. 


danych egzemplarzy Sacred 

i prawdopodobnie przynaj- 
mniej 3 min spiraconych to nie 
byle co, hehe. Do tego 30 wersji 
językowych, miliony godzin, które 
ludzie strawili na tę grę, zamiast 
czytać wiersze, malować obrazy 
i grać na skrzypcach! Sacred odnio- 
sło wielki sukces i było tylko kwestią 
czasu, kiedy goście z Ascaron zapragną 
jeszcze raz poczuć te emocje... 


pz. onad półtora miliona sprze- 


Fabuła gry cofa nas do wydarzeń 2 ty- 
siące lat wcześniejszych niż te znane 
zjedynki. W tych zamierzchłych czasach 
siły zła dopiero się kształtowały. Musisz 
podjąć decyzję, czy chcesz je wspomóc, 
czy zniszczyć. Możesz więc wybrać jas- 


ną lub mroczną stronę odwiecznego | 


| 


misozęwą PE 
Ech... Nawet potwory lubią 
czasem kontemplować 
A piękno przyrody. 8 


if 
EN 


konfliktu — każda oferuje zupełnie inną 
rozgrywkę. Dla przykładu: trafiasz do nie- 
wielkiej wioski i jeśli wybrałeś Path of 
Light, sołtys będzie chciał z tobą poroz- 
mawiać i poprosi cię o pomoc w rozwią- 
zaniu jakiegoś problemu. Jeśli jednak 
zdecydowałeś się podążać Path of Sha- 
dows, to właśnie sołtys jest problemem. 


Biedny sołtys... 


Jak w ogóle doszło do tego, 
że w mlekiem i miodkiem płynącej 
Ancarii pojawiły się potwory z pie- 
kła rodem, a całe obszary ukwie- 
conych łąk zamieniły się w bajora 
plujące śmierdzącymi gazami? 
Ano, musisz wiedzieć, że była sobie kie- 
dyś na świecie energia T - bardzo fajna 
moc, dzięki której magicy zawsze mogli 
być pewni, że znajdą królika w kapelu- 
szu, a najbardziej popularne 
zaklęcie, abrakadabra, działało 
bez zarzutu. Kontrolę nad ener- 
gią T sprawowały istoty zwane 
Serafii, doskonale znane nam 
z pierwszej części Sacred. Nie- 
stety postanowiły podzielić się 
swoim sekretem z Wysokimi 
Elfami, którzy może i byli wyso- 
cy, ale też głupi. Zamiast bowiem 
cieszyć się nowymi możliwoś- 
ciami i wyczarowywać sobie 
domki z basenami, Wysokie El- 
fy zaczęły walczyć ze sobą o to, 


który z nich jest najwyższy. No dobra, 
trochę przesadziłem z interpretacją. 
Wystarczy wiedzieć, że ostatecznie po- 
żoga wojny ogarnęła całą Ancarię, wy- 
paczyła energię T, a ztego wykrzywienia 
zrodziły się istoty mroku. | właśnie dla- 
tego gracze, dla których leniwe odpo- 
czywanie na chmurkach i granie na 
harfach wydaje się zbyt nudne, mogą 
przyłączyć się do sił zła! 


Nie wiadomo, na ile historia będzie 
wciągająca - pamiętając poprzednie 
Sacred, raczej nie liczę na wielkie unie- 


nA 
Możesz wybrać jasną lub mroczną 
każda oferuje 


zupełnie innq rozgrywkę. 


stronę konfliktu 


sienia. Za to dostaniemy po trzy 
klasy postaci dla dobra i zła. | tak 
Inkwizytor, Driada Tropicielka oraz Se- 
rafinka będą wspierać aniołki, natomiast 
Nieśmiertelny Centurion, Mroczna Elfka 
oraz Strażnik Świątynny będą woleli 
podcinać gardziołka kogutom i czytać 
„Necronomicon” do poduszki. 


Oczywiście każda klasa będzie 
miała swój oryginalny stył walki, 
przeznaczone tyłko dla niej przed- 
mioty, zdolności i czary. Jeśli jesteś 
specjalistą od starć w kontakcie, a w Guild 


Wars grasz tylko derwiszem lub wo- 
jownikiem, idealny będzie dla cie- 
bie Inkwizytor. Dla tych, którzy nie 
lubią się przytulać podczas poje- 
dynków, pomocą służy np. Mrocz- 
na Elfka. Mówiąc krótko: dla każ- 
dego coś miłego. Nasze asy będą 
zdobywały kolejne poziomy do- 
świadczenia przyporządkowane 
do Combat Arts. Powiem tylko, 
że w jednej z trzech dostępnych 
sztuk walki (dla każdej z klas) jest 
podobno aż 250 tysięcy kombina- 
cji umiejętności (!). Jak to będzie 
wyglądać w praniu, 
to dopiero się przeko- 
namy, ale powyższa 
informacja oznacza, 
że nawet jeśli z kolegą 
wybierzecie identycz- 
ne postacie, i do tego będziesz 
swoją szkolił w tych samych sztu- 
kach co on, to twój hero i tak bę- 
dzie niepowtarzalny i nie do podro- 
bienia. Dodajmy jeszcze do tego 
dziesiątki elementów broni, pan- 
cerza itd. Hm... brzmi to nieźle. 


Czas też pożegnać się z wy- 
służonymi szkapami. Nie 
mówię, to był dobry pomysł, 
tyle że nieco niedopracowa- 
ny. Przede wszystkim lepsze konie 
nie prezentowały się wcale lepiej 


Ojej, nie wszystko 
masz takie duże. 


je Przybij piątkę, zdechlaku! 
EE 


wizualnie niż stare chabety. Pytanie dla 
odważnych: które zwierzę służyło do ciąg- 
nięcia wozu ze złomem, a które było 
rumakiem bojowym? W Sacred można 
się było o tym przekonać dopiero po 
sprawdzeniu parametrów. Inna sprawa, 
że walka z siodła była po prostu mało 
opłacalna, można było więcej stracić, 
niż wygrać, bo tryb ten był niedopraco- 
wany. Teraz ma być tak, że każda klasa 
ma dosiadać innego rodzaju wierzchow- 
ca: smoki, gryfy, jakieś bestie a la tygrys 
szablozębny. Uwaga, uwaga! Oznacza 
to również, że niektóre klasy postaci 
będą dosiadać stworów latających! 
Nie wiadomo niestety, jak będzie wyglą- 
dać walka, ale na pewno zmiany idą 
w dobrym kierunku. 


Premiera Sacred w Polsce roku Pańskie- 
go 2004 zbiegła się w czasie z urodzajem 
truskawek, a przyszłość miała pokazać, 
że z jabłkami i śliwkami węgierkami też 


<< 


było nieźle. 2004 był rokiem równie doj- 
rzałym, jeśli chodzi o technologie gra- 
ficzne, od prawie dekady hulały już 
przecież gry w pełnym trójwymiarze. Ale 
mimo to w Sacred został zaimplemen- 
towany silnik 2D. Technologia zastoso- 
wana w wielkim, acz starożytnym Diab- 
lo doskonale się sprawdziła, ale panowie 
z Ascaron Software zdecydowali się 
w Fallen Angel skorzystać z silniczka 3D. 
Zobaczymy, jakie będą tego efekty — przy- 
padki niektórych tytułów, choćby HoM8:M 
III i IV, dowodzą, że trójwymiar nie za- 
wsze wychodzi grom na zdrowie. Trailer 
Sacred 2 robi jednak spore wrażenie 
i coś czuję w gałkach ocznych, że nie 
będę zawiedziony. Animacje prezen- 
tują się bardzo dobrze, ładnie 
wyglądają zmiany pór dnia i nocy 
czy warunków atmosferycznych, 
a także cieniowanie i spektaku- 
larne efekty świetlne. 


Warto dodać, że w grze 
znajdzie się edytor. Będzie 
można za jego pomocą kle- 
cić swoje własne misje i ma- 
py. Multi oznaczać będzie 
sporo trybów do zabawy i aż 
32 zawodników w jednej 
rozgrywce. 


Zapowiada się, że będzie 
naprawdę gorąco. Oczy- 
wiście nie wiadomo, ile 
z obietnic i zapowiedzi 
okaże się ostatecznie 
gruszkami na wierzbie. 
Mam jednak wielką na- 
dzieję, że Ascaron powtó- 
rzy swój sukces, a jaznowu 
| zniknę na jakiś miesiąc, 
wędrując po Ancarii... € 


Sacred 2: Fallen Angel 


Producent: Dystrybutor PL: 
Ascaron Software Cenega 


http://www.sacred2.com/ 


Premiera: październik 2007 


6 klas postaci * nowe wierzchowce * środowi- 
sko 3D * edytor misji * do 32 graczy w multi 
+ dużo broni 


w tej chwili doprawdy trudno się do czegoś przy- 
czepić. Bo zupa była za słona? 


Na pewno jest to jedna z najbar- 
dziej oczekiwanych premier 

w tym roku. Pożyjemy, zobaczy- 
my (czy było warto). 
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Autor: Herr Odyn 
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38 Nowych 

KLAS DOSTACI, 
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DO 75 POZŁOGU, 
SETKI NOoWwych 
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ŚWIĘTY ROBOT 
i SZTURMOWY 
NISZCZYCIELE CYBRANÓW | ę MIAŻDŻY SWOICH 
ROZNOSZĄ SWYMI Ę WROGÓW NICZYM 
ZABÓJCZYMI SALWAMI MRÓWKI 
KRĄŻOWNIKI UEF 


DESANT SIŁ UEF 
ZASKAKUJE WROGA 
OD STRONY MORZA 


* GIGANTYCZNY sze ||| CIĘŻKIE CZOŁGI NOSOROŻ 


BEZ PROBLEMU ROZNOSI NIEOPATRZNIE DOSTAŁY SIĘ 
W PYŁ MECHA UEF POD KRZYŻOWY OGIEŃ WROGA EE, AZ 
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Rejestrując oryginalną grę wydaną przez CD Projekt zyskujesz szereg nowych możliwości i bonusów. Wejdź na wi 
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COOKA: 
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ESKADRA MYŚLIWCÓW 
PRZECHWYTUJĄCYCH 
PĘDZI, ABY WSPOMÓC 
SWE ODDZIAŁY 
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ORASTWÓRCY „TOTAL ANNIHILATION" 
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JEDNOSTKI WSPARCIA 
PRZEDZIERAJĄ SIĘ 
OD STRONY LĄDU 


„JUŻ W SPRZEDAŻY! 


a 


Dożywotnia Gwarancja Wirtualne Pieniądze Używki (używane gry) 


Zostań szefem Surfs Up! — będzie gra 


4 Surfs Up! to nowy komputerowy film animowany, który 
u. trafi na ekrany w sierpniu tego roku — opowiada o pin- 
Studio Enlight, znane z serii Hotel gwinie surferze, który marzy o karierze profesjonalisty. 
Giant, szykuje Circus Empire, tycoo- Obrazowi kinowemu towarzyszyć będzie gra o tym 
na, w którym będzie można przejąć kon- samym tytule, którą przygotowuje koncern THQ - ukaże 
trolę nad cyrkiem. Odkąd sięgamy "się ona nieco wcześniej, bo już w lipcu. Będzie to spor- 
; : pamięcią, to pierwsza produkcja o tej tówka, w stylu podobna nieco do Kelly Slater's Pro Surfer 
na "m = : i _ tematyce — dlatego trzymamy kciuki, by czy serii Tony Hawk's Pro Skater (z tym, że murki i kosze 
AA udała się jak najlepiej. na śmieci zostaną zastąpione przez morskie fale). 
- Warhammer | 


40,000 — w sieci! 


Plotki potwierdziły się - powstaje gra 

sieciowa wykorzystująca licencję świata 

Warhammer 40,000, choć nie zabiera 

się za nią, jak wcześniej podejrzewaliśmy, 

Relic Entertainment, znane ze strategii 

Warhammer 40K: Dawn of War. Pracuje 

nad nią studio o nazwie Vigil Games, dla 

którego będzie to debiut — bez obaw, jego ? 

szefem jest David Adams z NCsoft, ś g: 

a spora część zespołu tworzyła wcześniej o > = - 
masowe gry online. To wszystko, co na = e 4 

razie wiadomo, ale tytuł ten na pewno kok M ł Strzów Kod U 


będziemy śledzić. 


Codemasters zapowiada grę akcji o bankowych rabusiach 


Gears of War na PC Po się pierwsze w tym roku zapowiedzi ciekawych, premierowych 
a * ÓW a > | tytułów. Codemasters wyda, a studio inXile (twórcy Bard's Tale) przy- 
gotuje grę Hei$t, zręcznościówkę, której akcja toczyć się będzie w 1969 roku a - 4 

w San Francisco, gdzie będziesz musiał wykonać serię... skoków na banki. a 
Bohaterem Hei$t jest Johnny Sutton, recydywista, który właśnie wyszedł 
zwięzienia — z płanem zbicia fortuny na bankowych sejfach. Gra będzie się 
składała z szeregu misji-napadów, w trakcie których trzeba będzie wyka- 
zać się nie tylko zręcznością, ale i sprytem (dokładniej: umiejętnością omi 
jania systemów alarmowych). Okradać będzie można nie tylko banki, ale 
również restauracje, bary ze striptizem czy opancerzone furgonetki. Każdy 
skok będzie się kończył - a jakże! - pościgiem, co oznacza, że tytuł ten bę- 
dzie łączył elementy strzelaniny, skradanki i samochodówki. 


] 


Roger, znowu jadłes | 
burrito? | 


To już ostatni news na ten temat, bo 
sprawa zdaje się przesądzona - Gears 
of War, fenomenalny shooter, który 
podbił serca ponad miliona posiadaczy 
konsoli Xbox 360, trafi na PC. Kiedy, * W zapowiedziach brzmi nieźle - kiedy tylko poznamy więcej szczegółów na 
tego nie wiadomo, ale szefowie Epic już temat tej produkcji, na pewno do niej wrócimy. Premiera: jesień 2007. € 
nie udają, że nigdy do tego nie dojdzie 
- ostatnio w kilku wywiadach potwier- 
dził to sam Mark Rein, wiceprezes 
studia. 


www.codemasteęrs.com 


Funcom rezyg- 
nuje z gier 
„offline” 


Norweskie studio 
Funcom, znane ś 
z przygodówek The Longest grupa medialna Ge 
Journey i Dreamfall, > 9 R inicjatywy o nazwi 
przestanie produkować A zi « Mynek, zapewni 
tytuły oparte na trybie z wsparcie, byle 
single player — głównie 7 | formacją o 
ze względu na piractwo. Studio skoncen- 4 ; ZĘ ukażą się w 
truje się teraz na grach sieciowych, * , 8 
w tym m.in. na zapowiadanej już od 
dłuższego czasu produkcji Age of 
Conan: Hyborian Adventures. 


Fall of Liberty + 
Turning Point 


ź , -F Le 4 


Cos czuję, że ten interes nie wypali. 


ę oszady w 
zwykłych gra 


Zmienił się tytuł zapowiadanego na 
jesień tego roku FPS-a, osadzonego 

w bardzo ciekawym alternatywnym 
świecie, w którym przed rozpoczęciem 
Il wojny światowej w wypadku samocho- 
dowym ginie Winston Churchill, co 


prowadzi do zdobycia USA przez nazi- 

stów. Do dotychczasowego Fall of 

Liberty dodano podtytuł Turning taż I oj KE za rSkij A 

Point, wydawca gry, firma Codema- Ę DER O RR | z 
sters, zapowiedziała też, że wkrótce PRSYELNCE JB orzóć i 2 04 ża > sś 
ujawni więcej szczegółów na temat tej k 
produkcji. Na pewno o nich napiszemy! 


Diabeł zapłacze... Multiwinia = Darwinia 
po raz czwarty! (aą w multi 


Marzec był wyjątkowo dobry dla tych 


Vampyre Story, czyli 
Vampyre World 


Niezależny angielski developer, studio Introversion, planuje wydać Szybka aktualizacja zapowiedzi z poprzed 


graczy, którzy zazdroszczą swoim konsolo- aćć y” odświeżoną, mocno zmodyfikowaną wersję swojej oryginalnej niego miesiąca: gra Vampyre Story, o któ- 
wym kolegom - poza PeCetową premierą SR 4 strategii Darwinia. Nowa odsłona nosić będzie tytuł Multiwinia, rej wtedy pisaliśmy, zmieniła wkrótce po 
Mercenaries 2 potwierdzono także kompute- podstawowa różnica polegać będzie na obecności trybów siecio- wysłaniu Clicka do druku tytuł na Vampy- 
rową wersję Devil May Cry 4! To dobry wych, które umożliwią współpracę lub walkę kilku graczom re World. Do producentów zaczęli się 
powód, by przygotować dużą zapowiedź tej jednocześnie. Poprawi się również grafika, efekt finalny zobaczy- również zgłaszać pierwsi wydawcy - 

gry - w Clicku pojawi się ona już za miesiąc. ( E" my jednak nie wcześniej niż na początku 2008 roku... polskiego niestety jeszcze nie ma... 


Ma ama aaa AC MA AN NETA dA A 


Guild Wars: Oko północy Games for Windows Live — w maju 
NCsoft zapowiada dodatek do Guild Wars i 


Po” pierwszy add-on do Guild Wars - tak samą sprawę zapo maja do sprzedaży trafi Halo 2 (przypominamy — tylko na Windows Vista) i z tej 
wiada NCsoft, uważając wcześniejsze samodzielne rozszerzenia okazji uruchomiona zostanie usługa Games For Windows Live. To rozbudowany 
Factions i Nightfall za oddzielne gry. Tymczasem nowy dodatek, zatytu ń pakiet narzędzi, który ułatwia grę za pośrednictwem sieci, wspiera komunikację VolP 
łowany Eye of the North, będzie wymagał jednej z wcześniejszych czę "a i umożliwia chwalenie się przed innymi graczami osiągnięciami w różnych tytułach. Do- 
ści i ma być przeznaczony dla graczy na najwyższych poziomach do z stęp do niego będzie dwustopniowy — darmowy poziom Silver umożliwi kontaktowanie 


świadczenia. Oko północy ma być pierwszym krokiem w stronę planowa j się z innymi użytkownikami (głosowe, tekstowe itd.) oraz grę za pośrednictwem sieci 
nego na 2009 rok Guild Wars 2, dlatego też pojawią się tu dwie rasy, w produkcje PC, płatny poziom Gold (49,95$ za miesiąc) doda do tego opcję zabawy 


które zostały zaprojektowane już z myślą o nowej grze: Asura i Norn z posiadaczami konsol Xbox 360 i rozbudowany system match-making, dobierający gra- 
Poza tym w add-onie pojawi się 18 wielopoziomowych lochów i innych czy o podobnym poziomie umiejętności. Nie wróżymy Games for Windows Live wielkiej 
lokacji, 150 nowych umiejętności, 40 zestawów zbroi. Premiera Eye of kariery w naszym kraju... 

the North - trzeci kwartał 2007 4 
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Sam 8 Max w całości 


4 A | = | reszcie ktoś - dokładniej austriacka firma JoWooD - po- 

| m, „WRZE | b SZ ś | szedł po rozum do głowy i postanowił wydać wszystkie 
dy t sA | A j epizody (właśnie ukazał się piąty, Reality 2.0) nowych przygód 

| $ : ż IN A AR duetu Sam 8 Max - w całości i w pudełku. Gra rozprowadzana 
<Ż. 4 : ; | dotąd w odcinkach i przez sieć ukaże się w Europie pod tytułem 


Fóż. Sam 8 Max: Season 1 już w sierpniu. Yeah! [4 Nie, naprawdę, czuję 
= | | 
| Wujek? Wujek! Co słychac, niech wuj opowia | się całkiem normalnie! | 


HEJ, ŚMIERĆ TEZ MOŻE BYĆ ZABAWNA: 


Najnowsza powieść autora Najgłupszego anioła ©g$, 
wwM.mag.com.pl 


NEWS 


Flight Simulator X: 
Adrenaline 


Microsoft wyda jesienią dodatek do Flight 
Simulator X zatytułowany Adrenaline. Poza 
nowymi samolotami (między innymi myśliwiec 
Mustang P-51) i poprawioną grafiką posiado- 
cze rozszerzenia dostaną możliwość wzięcia 
udziału w powietrznych wyścigach, które będą 
główną nowinką add-ona. Dla fanów! 


Lego Online 


Na razie nie znamy szczegółów, ale już 
sama zapowiedź jest ciekawa — duński 
koncern Lego i studio NetDevil (twórcy 
Auto Assault) podpisali umowę, na mocy 
której powstanie sieciowa gra, której 
akcja toczyć się będzie w świecie zbudo- 
wanym ze znanych na całym świecie 
klocków. Data premiery: pierwsza 
połowa 2008 r. 


Podczas imprezy Game Developers Conference Peter Mo- 
; lyneux zdradził, co miał na myśli, zapowiadając nowy element 
4ĄB rozgrywki Fable 2, do którego kluczem były słowa „bezwa- 
runkowa miłość”. Chodzi o to, że bohater będzie mógł podró- 
| żować po świecie gry z... psiakiem. Zwierzakiem będzie 
i kierowało jego własne Al, za to podobnie jak heros będzie się 
on rozwijał wraz z kolejnymi zaliczonymi przygodami. Cóż, 
Ć I pomysł niezły, ale spodziewaliśmy się czegoś bardziej rewolu- 
cyjnego... 


„4. Bezwarunkowa miłość i Fable 2 


Archon powraca 


Szykuje się nowa wersja oldskulowej 

gry Archon, łączącej elementy bijatyki 

i... szachów. Remake klasyka przygoto- : i 
wany zostanie przez studio Myriad or BM 
Interactive i to niestety umiarkowanie 


reeroczzonj Empire Earth po raz trzeci! 


Zrób grę z Davidem! Mad Doc Software powraca z nowym RTS-em 


Firma Acclaim, znana już wcześniej ykl Empire Earth nie cieszy się w Polsce taką popularnością jak choćby 
z szalonych pomysłów marketingowych Age of Empires, ale pod względem liczby egzemplarzy sprzedanych na 
(m.in. kasa dla rodziców, jeśli nazwą świecie to jedna ii najchętniej kupowanych przez fanów gatunku. Dlate- 
swoje dziecko Turok) znów zaskakuje. go zapowiedź premiery nowej części gry Mad Doc Software to wydarzenie 


podaj Perry EE III ukaże się na jesieni i oczywiście wciąż będzie to RTS. 


(wymyślił taką grę, jak Messiah...). Jednym z ciekawszych jego elementów będzie tryb pozwalający rozwijać wy- 
braną nację w ciągu lat, a nawet wieków - w pewnym sensie będzie to więc 
coś w rodzaju Civilization, z rozgrywką w czasie rzeczywistym i większej kon- 
centracji na bitwach, tak lądowych i morskich, jak i powietrznych. Częścią 
tego trybu będą również dynamicznie generowane misje, uzależnione od ukła- 
du sił na mapie i poziomów technologicznych walczących ze sobą nacji itd. 


Interesujący jest też podział na frakcje - zamiast państw istniejących rzeczy- 
wiście, do wyboru będą trzy strony konfliktu - zachodnia (wzorowana na 
kulturze europejskiej), środkowo-wschodnia (tu inspiracją były kraje arabskie 
i afrykańskie) oraz wschodnia (podobna do ludów azjatyckich). Ogólny kli- 
mat Empire Earth III ma być nieco lużniejszy niż w poprzednich częs- 
ciach, więcej będzie humoru w dialogach i opisach misji. Kolejne in- 
już w następnym numerze 


formacje 
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Będzie to coś w styłu „Idola” — internau- 
ci mają wysyłać Davidowi pomysły, 
własne grafiki itd., a on wybierze z tego 
zespół najlepszych i razem z nimi stwo- 


rzy kolejny sieciowy hit na miarę World  $ rew rypcyrzeą m" i : 4 
of Warcraft lub Second Life. Wiadomość gg 1 erwce na rIe$ a że na e 


z ostatniej chwili - podobno ma to być 


ścigałka. Ścigałka? Więcej na stronie "mĘĘ SAR ; aś: ojskowe GTA wyjdzie nie tylko na PS3) 


topsecret.acclaim.com. Nie pomył 
kolejności... — 


wietne wieści dla fanów produkcji typu GTA - to zapewne wpływ no- 
Ę zak wego wydawcy, koncernu EA, że studio Pandemic zdecydowało się 
v ż j > i przygotować tworzoną przez siebie grę, Mercenaries 2: World in Fla- 
Kompania 2: ę ; z mes, także na Xboxa 360 i - hallelujah! - PC. Jest się z czego cieszyć, bo 
Nie jest to wielkie zaskoczenie, ale j ; 3 : ; pierwsza część Najemników była jednym z lepszych tytułów typu GTA, 
pojawiły się pierwsze informacje ctym ' Ą-— także dzięki temu, że jej akcja toczyła się na froncie konfliktu, jaki rozgo- 
że Relic pracuje nad Company of 1 RA ł b Pół K ski ść ob 8 
Heroes II. Więcej informacji niedługo — rzał na obszarze Półwyspu Koreańskiego. Druga część, o darzona dużo 
ale już teraz wiadomo, czego można się j : lepszą oprawą audiowizualną, dzieje się w Wenezueli - tym razem wojna 
spodziewać. Znów trzeba będzie skopać | 2 i toczyć się będzię o złoża ropy naftowej. Najważniejsze cechy Mercena- 
tyłki wrogowi... Cóż, służba nie drużba! | "a aty ries 2 to środowisko gry, które można niemal 
| p : p : całkowicie zdemolować, ogromny arsenał, op- 
k. ą I | |-- mar cja gry co-op dla dwóch graczy, możliwość pro- 
Mythos —za darmo! y ą sł : IR | ż j wadzenia pojazdów mechanicznych i — z nieco 
Mythos, grę stworzoną przez Flagship . : ” MY © "3 i KĘ R innej beczki - werbowania najemników do wspar- 
Studios do testowania kodu sieciowego : i M ; cia w szczególnie trudnych misjach. Premiera 
Hellgate: London, każdy będzie — p a 2 | i w listopadzie, a nasza obszerniejsza zapowiedź 
mógł ściągnąć bez żadnych TRO | : już w przyszłym numerze. © 
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program do TVN24. Jeśli chcesz się bojcę z jej akt V poró z wcześniejszą prod ją o Poirocie orders j opracuje na jego podstawie wirtualny świat, 
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szęj wwrw.adventurecompanygames.com A <zg e z 


COMMAND 


NC oemecnaj 


OE 


posatowaóńspofpyysa 


u 


ka AZ: ||| KŻ = 
_ MOJNAZ TERRORENI NOD D 
| JUŻ ROZPOCZ ALL 


Ph 


GODNEJ > 
A 


Gra Wpolskiej wersji Zostań naszym < SETENER SENETE wyGliGERGaPÓ WAP ANYCZE | 
F językowej (z napisami) | organizację Brotherhood i powstrzymamy ją przed dalszym 
7 na PC DVD | mordowaniem niewinnych obywateli. DOŁĄCZ DO GDI na GDI.EA.COM 

2, | Ę E 


TEMAT NUMERU CLOLOLC 4 sozią ;Ę 


Zakrwawiony pancerz? 
Zabłocony wizjer? Płyn - 
Mr. Muscle Military Lux. 
wyczyści wszystkie 
plamy! j ź 


E SE s2 2 
Ni to pies, ni to wydra, raczej | = 
coś na kształt... płaszczki? 


EMAT NUMERU 


ZA 7 ZA 
3] Nod atakuje Biały Dom. 

*_| Stany będą miały łysego 
| prezydenta? 


Edycja Kane — nie w PL 


Poza standardowym wydaniem Command 6: Conquer 3: 
Wojny o Tyberium, Electronic Arts przygotowało rów- 
nież specjalną wersję kolekcjonerską o nazwie Kane 
Edition. Poza tym wszystkim, co znajdzie się w podsta- 
wowej edycji, do efektownego pudełka Kane Edition 
trafi dodatkowa płyta DVD z najróżniejszymi materia- 
tami filmowymi (m.in. dokument o powstawaniu gry, 
filmiki instruktażowe przedstawiające różne strategie 
walki oraz sceny usunięte i nieudane ujęcia z planu), 
pięcioma mapami do gry w sieci, pięcioma niedostęp- 
nymi nigdzie indziej tapetami oraz alternatywnymi 
„skórkami” dla wszystkich jednostek występujących 
w grze. Niestety w Polsce to wydanie nie będzie do- 
stępne... ale nie trzeba się tym przejmować. U nas 
a= pojawi się limitowana edycja kolek- 
cjonerska przygotowana specjalnie 

) z myślą o polskim rynku, w dwóch 
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Wojny o Tyberium mają wiełe elemen 
charakterystyce dla serii CAC — przede 
wszystkim bardzo wysoką grywalność. 


Kane, czyli 
Kucan 


Jedną z nielicznych posta- 
ci, która broni się w filmikach pojawiających się mię- 
dzy kolejnymi misjami, jest Kane, przywódca Bractwa 
Nod, w którego rolę wcielił się po raz kolejny Joseph 
Kucan, aktor amator i producent... filmowych prze- 
rywników do gier studia EA LA. Choć znany jest naj- 
bardziej właśnie z serii C8C (w Red Alert grał np. 
doradcę Stalina), pracował również przy innych tytu- 
łach, w tym m.in. Dune 2000, Blade Runner czy 007: 
Nightfire. 
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„SH4 będzie kolejnym krokiem naprzód 


wadrotize do doskonałości. 
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"których piekeln 
torpedować projekt Metropolis. IO udało we” k 


iabokąto 8d pp ride dzieli kilka 
e moce ze wszystkich sił starały si A 


etropolis Software to polskie 
AI studio, które znamy choćby 

z serii Gorky czy przygodówek 
Książę i Tchórz oraz Teenagent. Najnow- 
szy tytuł panów z warszawskiej kuźni gier 
rodził się w bólach parę lat. Początkowo 
znany był jako Diabolique: License to Sin 
- pod tym tytułem dokonał żywota w 
okolicy 2004 roku i odrodził się jak feniks 
z popiołów, lecz już jako Infernal. 


Od czasu premiery Painkillera uwie- 
rzyłem, że w kraju nad Odrq i Wisłą 
też można zrobić coś więcej niż ko- 
sy i wódkę, dlatego na infernal cze- 
kałem z zaintresowaniem i nadzie- 


e „ ją. Opłaciło się, bo po odpaleniu gry mi- 


nęło mi niezauważalnie około 10 godzin. 
I wiecie co? Chciałem jeszcze! 


Fabuła Infernal obraca się wokół nieco 
wyeksploatowanego wątku walki dobra 
ze złem, który jednak w nowej aranżacji 
prezentuje się całkiem ciekawie. Tym ra- 
zem stajemy po stronie Księcia Piekieł, 
a raczej jednego z jego żołnierzy. Wszyst- 
ko zaczęło się od tego, że siły niebieskie 
podstępnie uderzyły w niczego się nie- 
spodziewające, poczciwe sługi ciemnoś- 
ci — i wyrżnęły je w pień. Jak wiadomo, 
aby móc cieszyć się jasnością, trzeba 
znać mroki nocy, tak więc odwieczna 
równowaga została poważnie zachwiana. 
Na nowe czasy potrzebna jest no- 
wa strategia, co Pan Piekieł do- 
skonale zrozumiał. Złożył więc ofertę 
współpracy jednemu z upadłych aniołków, 
pardon - agentowi, oferując mu wsparcie 
psychiczne i sprzętowe oraz emeryturę 
i wakacje w jakimś ciepłym miejscu (po 
wykonaniu misji, oczywiście). Ryan Len- 
nox, bo tak się zwie nasz bohater, nie 
namyślał się długo... 


Trzeba powiedzieć sobie jedno. Infernal 
to klasyk stylu, konwencjonalny w zało- 
żeniach, z trybem TPP, workiem pukawek 
i napalonymi niebieskimi, którzy za cho- 
lerę nie rozumieją, że dobro też powinno 
mieć swoje granice, bo człowiek nie bę- 
dzie mógł się nawet porządnie napić. No 
OK, z tym ostatnim to nie do końca tak 
jest, ważne, że jeśli liczysz na to, iż Infer- 


ł M 


nal to przełom na miarę FarCry, 
po prostu się rozczarujesz. 
To porządny tytuł, z zawiesistą 
atmosferą, świetną grafiką, 
niezłą grywalnością i dobrą 
muzyką. Czy to nie tego ocze- 
kujesz od większości gier? 


Co ważne, nie jest tak, że jedy- 
nym zajęciem jest tu przełado- 
wywanie pukawek i poszuki- 
wanie nowych magazynków 
do nich. Podobnie jak w Psi- 
-Ops i Second Sight, mamy 


jadaych lat, w trakcie 
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Ogniste ramię sprawiedliwości 
sieje spustoszenie. 


na podorędziu zestaw 

mocy. Co prawda nie 

są natury psionicznej, a diabelskiej, 
ale efekt jest ten sam. Lennox potra- 
fi teleportować swoją duszę (lub, jeśli 
wolisz: ciało astralne), dzięki czemu mo- 
że np. wyłączać alarmy bez ich aktywacji 
albo strzelać przeciwnikom w plecy. Nie 
da się jednak przeniknąć przez drzwi, 
„wychodzenie z siebie” działa jedynie 
w obszarze, który Lennox widzi, i na do- 
datek jest ograniczone czasowo (ale za 
to rozgrywa się wolniej, a la bullet-time). 
Innym diabelskim efektem jest możliwość 
potęgowania ataków konwencjonalnych 
mocą. Pojedynczy pocisk albo cała seria 
zostają podgrzane piekielnymi ogniami, 


co daje oszałamiający efekt, jakby połą- | 


czenie napalmu i granatów. Warto zoba- 
czyć, co się dzieje z przeciwnikami po 
takim wystrzale... 


Lennox używa też specjalnego trybu wi- 
dzenia, dzięki któremu może zobaczyć 
ukryte na ścianach napisy (np. kody do- 
stępu), wrogów (jako bardzo jasne, nie- 
bieskie postacie, nie pomoże im żaden 
kamuflaż) i pola energii życiowej oraz ma- 
ny (zebranie odpowiedniej liczby „kulek” 
na stałe podnosi ilość dostępnej energii). 
Już dla porządku dodam tylko, że hero 
potrafi przenosić najcięższe przedmioty 


Za dużo ostrych 
papryczek, stary. 
gi! 


czy poruszać się tak 
szybko, że nie dogoni 
go żadna kulka. Ale sied- 
miomilowych butów 
ani latającego dywanu 
nie ma, szkoda. 


Regeneracja nadwąt- 
lonych przez wojow- 
ników EtherLight 
energii życiowej i ma- 
ny odbywa się po- 
przez... pochłanianie 
przeciwników. Lennox 
nie jest, jak mógłbyś 
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Łał! A ten koleś powiedział, że | 
to tabletka od bólu głowy! H 
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podejrzewać, jamochłonem, 

wciąga wrogów mocą. Wygląda 

to nieźle, a przy okazji bardzo ułatwia 

grę, co akurat nie każdemu musi się 

podobać. Oprócz regeneracji agent 

| piekieł zyskuje w ten sposób również 
uzbrojenie przeciwnika. 


Infernal to kawał rzetelnej roboty. 
Jeśli chcesz wspomóc siły ciemności, 
wreszcie masz okazję! 


Infernal to pięć bardzo rozbudowa- 
_ nych, wieloetapowych misji (dwie 
ostatnie są trochę krótsze). Wro- 

__ gówjest sporo, ale na szczęście 

_ gra nie ma przez to klimatu 
Serious Sama. Poza tym inte- 
ligencja przeciwników, mimo 

że nie jest wybitna, daje radę. 

' Wrogowie potrafią korzystać 

_ zzasłon, strzelać zza prze- 

> szkód, skradać się, cho- 

wać. Pomiędzy etapami, 

gdzie korzystasz 

przede wszystkim 

* z ofensywnych 


umiejętności słu- 


Nikt oprócz mnie nie będzie 
tu pędził samogonu! 
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| Wracasz ze studniówki? 
J Bezczelny kłamczuch! 
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gi piekielnego, są bardzo sensowne ele- 
menty zręcznościowo-logiczne. Ot, choć- 
by labirynt-pułapka Eleny Zubrovej (jedna 
z dowódców EtherLight) czy wiele po- 
mniejszych trudności, jak np. konieczność 
unieszkodliwienia elektronicznych prze- 
szkód, systemów bezpieczeństwa itd. 
W jednej z misji trzeba 
pokonać bossa, ale żeby 
to zrobić, musisz wcześ- 
niej rozbić lampy, które 
emitują światło osłabia- 
jące Lennoxa i uniemoż- 
liwiają regenerację. Rozwiązanie prob- 
lemu nie zależy więc wyłącznie od liczby 
kul w magazynku, ale od odnalezienia 
sposobu unieszkodliwienia przeciwnika 
- i o to chodzi! 


Wspomniane lokacje mają swój 
urok i atmosferę: zimne i wilgotne 
portowe doki, stare, monumentalne 
świątynie, zasypana śniegiem, za- 
marznięta wioska Weissdorf. Może 
oczy nie wyłażą na wierzch, ale ani razu 
nie miałem wrażenia, że ten świat jest 
sztuczny czy niedopracowany. Silnik został 
wyprodukowany w Metropolis, a fizykę 
wspiera AGEIA PhysX. Co ważne, gra cho- 


dziła na przyzwoitych ustawieniach na 
moim nie aż tak mocnym kompie (Pentium 
2,8 GHz, 512 MB RAM, GeForce 6600 GT), 
jedynie przy dużych lokacjach nieco się 
dławiła. 


Jeszcze tylko zdanie o pukawkach. 
W każdej misji pojawiają się nowe 
ich modele. Początkowo Lennox ma tylko 
shurikeny i pistolet (amunicja nie jest nie- 
skończona), stopniowo dostaje kolejne 
narzędzia: laserowe zabawki, karabiny, 
wyrzutnie rakiet, a nawet spawarkę a la 
Quake. Co ważne, broń jest tak wyważona, 
że nawet zwykły pistolet ciągle pozostaje 
wużyciu (często jest to bardziej opłacalne). 
Punktowane są head-shoty, a wielu prze- 
ciwników można pokonać, oszczędzając 
amunicję (np. gościa z butlą tlenową na 
plecach). Ogólnie arsenał jest kolejnym 
mocnym punktem gry. 


Nie rozumiem jednego. Jak można zro- 
bić tak porządną grę, a nie pomyśleć 
o mukti? Aż się prosi, żeby wykorzystać 
potencjał Infernal w pojedynkach siecio- 
wych. To, jak dla mnie, największe niedo- 
patrzenie, jeśli chodzi o produkcję z Me- 
tropolis. W pozostałych kwestiach jest 
dobrze albo bardzo dobrze. Może jeszcze 
tylko szkoda, że nie rozwinięto bardziej 
walki wręcz, która jest ograniczona do do- 
słownie dwóch ruchów. Z drugiej strony, 
to nie Mortal Kombat, pozostałe atrakcje 
w zupełności wystarczają. 


Mówiąc krótko: Infernal to kawał rzetelnej 
roboty. Jeśli chcesz wspomóc siły ciemnoś- 
ci, wreszcie masz okazję! Lol. (4 
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Producent: Dystrybutor PL: 
Metropolis Software Cenega 
http://www.infernalgame.com/ 
Multiplayer: brak 
GER Gatunek: akcja 
Wymagania: procesor 2 GHz, 512 MB RAM, grafika 128 MB, 
p Windows 2000/XP 


fajne moce * niezła grafika * bardzo dobry 


podkład muzyczny * wysoka grywalność * suro- 
we, ale nieźle wyglądające lokacje * dużo broni 


brak multi * na pewno nie jest to nic nowator- 
skiego * nie wszystkie szyby i przedmioty moż- 


na rozwalić 
[emwaność 7) 
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Infernal gwarantuje 
długie godziny srogiej 
eksterminacji. Niech 
zwycięży lepszy! 

O, pardon - zły! 
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Autor: Herr Odyn 


a jednak masz wrażenie, że już już to kiedyś 
przeżyłeś. Podobnie jest w (a at 
Frontline. 


jednej strony produkcja Nival in- 


Ź teractive (ekipa odpowiedzialna 
za HoM8:M V!) jest pierwszą od- 


o największych bitwach Il wojny świato- 


gry może ci się wydawać, że wszystko 
to już gdzieś widziałeś, bowiem Front- 
line jest jak skóra zdjęta z serii 
Sudden Strike i Blitzkrieg. 


Akcja gry koncentruje się wokół najwięk- 
szej bitwy pancernej Il wojny światowej, 
rozegranej w lipcu 1943 roku na „łuku 
kurskim”. Osłabione podczas zimy woj- 
ska niemieckie miały wtedy szansę rozbić 
w rejonie Kurska spore siły Armii Czer- 
wonej i odzyskać inicjatywę na froncie 
wschodnim po sromotnej porażce pod 
Stalingradem. Frontline daje ci możliwość 
poznania tego wydarzenia z obu stron, 
oferując dwie kampanie (Niemcy i ZSRR), 
każda po 10 misji. Pomiędzy etapami 
przeniesiesz się na poziom taktyczny, 
gdzie zobaczysz mapę rejonu bitwy z za- 
/ znaczonymi (oryginalnymi) ścieżkami 
ruchu wojsk. Na mapie tej rozmieszczo- 
no kolejne misje, teoretycznie dając ci 
możliwość określenia, na którym odcin- 
ku frontu chcesz w danej chwili zagrać. 
Najczęściej do wyboru masz... jedną 
lokację. 


dań typu: obrona wzgórza, wydostanie 
się z oblężenia, zdobycie miasta czy węzła 
kolejowego. Na pochwałę zasługuje fakt, 


słoną nowego cyklu RTS-ów traktującego 7 


wej. Z drugiej - już od pierwszych minut 


_ nych misji brakuje elemen- 


Misje składają się ze standardowych za- | 


cały czas otrzymujesz nowe 
rozkazy (czasem niesie to ze so- 
bą drobne posiłki, czasem nie), | 
co sprawia wrażćnie pewnej | 
dynamiki sytuacji. Niestety po- | 
za klimatem poszczegól- | 
| 
ł 


tu, który napędziłby akcję 
i spoił grę w całość. Przy- 
dałaby się ciekawa fabuła, mo-  B 
że historia fikcyjnych bohaterów = 
biorących udział w bitwie, amo- "* 
że coś w rodzaju wspomnień weteranów 
przemieszanych z archiwalnymi filmami 
z epoki. Bez tego szybko okazuje się, 
że kampania we Frontline to nic 
innego jak zbiór pojedynczych sce- 
nariuszy. 


|| wojny światowej. 


Warto zatrzymać się przy solizóji roz- 
grywki. Wszystkie wirtualne jednostki 
mają te same cechy, co ich historyczne 


/ odpowiedniki (np. szybkość, pancerz, za- 


sięg czy celność). Możesz to zresztą 
sprawdzić w dołączonej do gry encyklo- 
pedii. Twórcy postarali się również zacho- 4 


Akcja gry koncentruje się wokół 
największej bitwy pancernej 


wać wierny stosunek sił konfliktu, chociaż 
w grze nie występuje tak duża liczba jed- 
nostek jak w rzeczywistości. W najwięk- 
szych starciach pancernych — 
a czołgi stanowią w tej bitwie 
podstawę twojej armii — liczba po- 
jazdów ledwo przekra- 
cza 20 plus oddziały 
wsparcia logistycznego 
(musisz uzupełniać amu- 
nicję, a gdy ta skończy się 
nawet u zaopatrzeniow- 
ców, to leżysz) oraz piechota. Tej otrzy- 
mujesz bardzo mało, w dodatku pod 
ogniem kaemów pada ona jak muchy. 


W szczególności muszę przyczepić 
się do zawyżonego poziomu trud- 


ności. Jednostki przeciwnika są nad- 


/ zwyczaj celne, jego 
piechota potrafi, bę- 
dąc pod ostrzałem, 
zniszczyć granatami 
nawet najsilniejsze 
czołgi (ty tego nie pró- 
buj - wojacy od razu 
zostaną wybici do no- 
gi...). Twoje pojazdy 
z kolei czasem zablo- 
kują się na najprost- 
szej przeszkodzie te- 
renowej, zaś wozy 
zaopatrzeniowe, za- 
miast trzymać się na 
tyłach kolumny, wyjeżdżają wprost pod 
lufy wroga. Bardzo psuje to ostateczne 
wrażenia z tej, wydawać by się mogło, 
bardzo realistycznej produkcji. 


Również grafika stanowi słaby punkt 
Frontline. Warstwa wizualna prezentuje 
się o wiele gorzej niż w wydanym przed 
dwoma laty Blitzkrieg 2, nie mówiąc już 
o najnowszych RTS-ach. Jednak mimo 
zawyżonego poziomu trudności i szwan- 
kującego Al jednostek Frontline: Kursk 
potrafi wciągnąć na dłużej, a biorąc 
pod uwagę jego niską cenę, sta- 
nowi ciekawą propozycję dlafanów 
serii Sudden Strike i Blitzkrieg oraz 
każdego, kto pragnie mocno wy- 
silić swój strategiczny umysł. © 
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GR niektóre bitwy są całkiem ciekawe * jednostki 
uw” wierne realiom historycznym 


grafika z innej epoki * zbyt wysoki poziom trud- 
ności i brak możliwości jego regulowania 

* w kampanii razi brak fabuły * momentami 
szwankuje Al 


Frontline: Kursk potrafi - 
zaciekawic i dać tro 
chę przyjemności 


z gry. Jednak nie może 
rownac się z najnow 
szymi RTS-ami 
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znajdziesz - ale jego 
historię już prędzej... 


Piratuj! 


Deppa tu nie 


27 272 - A 2 
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Nie masz już cierpliwości, 


„Piratów z Karaibów”? I dobrze — po co się dręczyć, 
PPLYTIICH opowiadają właściwie 


tę sama historię? 


ała, siadaj! - tyle należy się twór- 

com drugiej części gry wydanej 

u nas pod tytułem Piraci Nowego 

ata za fabułę Dwóch Skarbów. 

i wiem, że „Piraci z Karaibów” 

uzali się największym kinowym 

ojem ubiegłego roku, zdaję 

sprawę z popularności (dość trud- 

o wytłumaczenia) tej produkcji, ale 

żeby aż tak ściągać od kolegów 
z Hollywood? 


Widziałeś „Skrzynię umarlaka”? No to po- 
słuchaj - bohaterem Dwóch Skarbów jest 

_ Thomas Blythe, młody korsarz noszący 
ajemniczy naszyjnik pozostawiony mu 
w spadku przez bliżej nieznanego ojca. 
Thomas służy na statku zdradliwego pi- 
Czarnobrodego, przez którego zo- 

staje w pierwszym rozdziale gry osadzo- 
ny w katakumbach fortecy Port Royale. 
Mamy też piękną - a przy tym świetnie 
fechtującą — córkę gubernatora, jesti sta- 
tek widmo, a także wyprawa do ukrywa- 
jącej się przed światem kapłanki voodoo. 
jrzmi znajomo? No właśnie! Przez cały 
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czas miałem poczucie, jakby Dwa 
Skarby tworzono na podstawie 
scenariusza „Piratów z Karaibów”, 
tyle tylko, że komuś pomieszały się kart- 
ki, więc nie wszystko toczy się dokładnie 
tak samo jak na dużym ekranie. 


Również pierwszy kontakt z grą 
raczej nie nastawił mnie do niej 
przychylnie. Domyślnie uruchamia się 
ona w niskiej rozdzielczości, przy naj- 
mniejszych ustawieniach detali, a wtedy 
wygląda jak przeciąg- 
nięty pod kilem, chory 
na szkorbut i szkarlaty- 
nę pirat bez nogi. Na 
szczęście zmiana para- 
metrów poprawia sytu- 
ację (choć Dwa Skarby nawet na najwyż- 
szych detalach nie zachwycają jak np. tro- 
pikalny Just Cause), a kiedy już zacząłem 
grać, okazało się, że to całkiem niezła 
produkcja. 


Dwa Skarby odchodzą zupełnie od wcześ- 
niejszych morskich tytułów serwowanych 
przez studio Ascaron. Port Royale i Pira- 
ci Nowego Świata były raczej grami 
7, > Paać , : ekonomicz- 

4 nymizdużą 


To podobno najlepszy dom 
uciech na całych 
Karaibach. Nie wygląda... 


swobodą rozgrywki, zręczność i refleks 
nie były w nich tak ważne jak umiejętność 
kupowania tanio i sprzedawania drogo. 
Tymczasem przygody Thomasa 
Blythe'a to czystej wody gra akcji, 
na dodatek stworzona zułożonych 
w liniowej kolejności poziomów. 


00 
Dwa Skarby odchodzą od poprzednich 


morskich tytułów Ascaron — Port 
Royale czy Piraci Nowego wiata. 


Dwa podstawowe rodzaje rozgryw- 
ki to walka na szpady w scenerii 
mniejszych (pokład statku) lub większych 
(karaibski port) lokacji oraz żeglowa- 
nie między wysepkami, zwykle koń- 
czące się bitwą morską. Żeby nie było za 
nudno, poziomy obu rodzajów przedsta- 
wiane sq w różnych wariantach - czasem 
zamiast okrętem kierujesz malutką łóde- 
czką z żaglem, a twoim zadaniem jest 
ucieczka przed trzema rozpędzonymi 
galeonami; kiedy indziej zaś zamiast 
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ga 
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| Tańcowali zbójnicy 
„| w karaibskiej piaskownicy! 


+ z ma mm w 


zabijać kilkunastu żandar- 
mów, skradasz się między 

nimi do obozu ukrytego: 

w samym środku plantacji 
trzciny cukrowej. 


Zarówno walcząc wręcz, 
jak i sterując statkiem, 
możesz korzystać 
z bonusów aktywo- 
wanych przez odnaj- 
dywane lub kupowa- 
ne między misjami 
przedmioty — np. proszek voodoo roz- 
sypany w trakcie walki na szpady osz 
łamia przeciwnika, a przynęta na Krake- 
na wrzucona do wody sprawia, że ta pod- 
wodna bestia zatapia lub przynajmnie 
poważnie uszkadza okręt przeciwnika. _ 


To zróżnicowanie i wciągająca — bo sko- 
piowana z dobrych wzorców — fabuła 
sprawiają, że w drugich Piratów No- 
wego Świata gra się dość przy- 
jemnie. Co prawda ani bitwy morskie, 
ani poziomy rozgrywane „na nogach 
nie są szczególnie udane — lepiej pa: 

do nich słowo „solidne” — ale też błędów 
czy rozwiązań denerwujących nie ma 
w nich zbyt dużo (to głównie sprawy ty 
pu przenikanie tekstur, „bezkontaktowe 
animacje ciosów czy drobne potknięcia 
w lokalizacji). Byłoby lepiej, gdyby cena 
Dwóch Skarbów była bardziej rewolucyj- 
na, bo jej wysokość może ograniczyć 
popularność piractwa w naszym kraju 
Czy może wręcz przeciwnie? © 
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Windows 2000/XP 1 
rozgrywka toczy się naprawdę żwawo * grywal- 
ne etapy z morskimi bitwami * przepisy na ka- 
A roibskie drinki jako znajdźki w grze 
ze fabuła zerżnięta bez skrupułów z drugiej i trze- 
m ciej części „Piratów z Karaibów” * oprawa gra- 
ficzna prezentuje się naprawdę dobrze dopiero 
na najwyższych ustawieniach 
| Solidna gra o pirackim - GMTSYgY 
życiu. Byłaby jeszcze 4 
| lepsza, gdyby miała ( GRAFIKA 47M) f, 
= bardziej oryginalny, Ą- 
| a równie dobry scena- = 
| riusz — i niższą cenę. e) pzy 
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FILN ROCK POP ZAGR. 


ż A WRÓŻBY. 
RĄ NALEŻY SI POBRA! na 7254 Ev 


RECENZJE 


Na Ziemi trwa wyniszczająca wojna pomiędzy 
dwiema potężnymi frakcjami, jednak w obliczu 
inwazji Obcych ludzkość musi się zjednoczyć 


pa inaczej wyginie. s 4 


aelstrom jest produkcją studia 
RA KDV, odpowiedzialnego za 

bardzo wciągającą strategię 
Perimeter oraz wydany niedawno samo- 
dzielny dodatek do niej - Emperor's 
Testament (Click 12/06). Również teraz 
mamy do czynienia z grą RTS, za- 
wierajacą także elementy RPG, 
a nawet strzelanki TPP! 


Akcja Maelstroma toczy się w przyszłości. 
Świat rządzony jest przez Ascension — kor- 
porację technologiczną, której ekspery- 
menty doprowadziły do niemal całkowi- 
tego zniszczenia środowiska naturalnego 
planety (razem z Doliną Rospudy). Jiój 


zRemnants, którzy mimo słabszego uzbro- 
jenia dzielnie walczą z hegemonami 


Z czasem pojawia się również rasa Hai- 


razem stawić czoła najeźdźcom. 


Tyle bajek, lepiej poświęcić miejsce na 
bardzo liczne zarzuty wobec tej produk- 
cji. Przede wszystkim już na początku 
kampanii witają cię (i nie opusz- 


8107571 0741006 767]3] 171000 


Bryndza i tyle. 


| więcej po godzinie). 


rywniki filmowe tworzone na sil- | 
niku gry, które swoją jakością nie zy- | 
skałyby uznania nawet w ubiegłym | 
wieku. Animacje postaci podczas rozmów || 
to jakieś dziwne, nieskoordynowane wy- | 
gibasy wywołujące uczucie litości dła | To właśnie dla rasy Obcych w ogó- 
grafików, co jest jeszcze potęgowane || le warto zwrócić uwagę na tę pro- 
nieudolną próbą odtworzenia ruchu || dukcję. Budynki kosmitów 
warg bohaterów. Z drugiej strony nie || zostały zaprojektowane bar- 
dziwię się, że animacja ta nie działa, bo || dzo pomysłowo, a dzięki 
- moim zdaniem - komputery po prostu fĄ przyzwoitej animacji widać, 
zastrajkowały przeciwko aktorom pod- JĄ że składają się one zżywych 
kładającym bezpłciowo głosy awa: tkanek. Ciekawie prezentuje się 
tutaj o wersji angielskiej). również werbowanie jednostek. 
 Wswojej głównej strukturze wybierasz 
| bowiem rodzaj jaja, które zostaje ze- 
słane z orbity. Klikając w jajo, masz 
'do wyboru — w zależności od jego 
wielkości - kilka możliwych „produk- 
| tów”, w tym oddziały latające 

oraz sporych rozmiarów 
stwory bez problemu miaż- 
dżące czołgi. Całość psuta 

| jest jednak przez fakt, 
że zsyłane jaja lądują za 
każdym razem w innym miej- 
scu, często trzeba ich szukać 


A to tylko <timyzkęszy od urucho- 


zać się w 7 misjach Remnants, 
potem Ascension, aby wreszcie | po całej bazie, a tworze- 
poznać rasę Obcych (chyba że wcześ- | niem każdej jednostki 
niej dasz sobie spokój i po prostu włą- | musisz zajmować się --- 
czysz skirmish, co ja zrobiłem mniej | osobiście. c” 


| Oddziały i bu- 
| dynki nacji ludzkich pre- 

/ zentują się mniej widowi- 

skowo. Uzbrojenie i pojazdy Remnants 
są bardzo podobne do sprzętu używane- 
go współcześnie, to samo można powie- 
dzieć o architekturze tej frakcji. Znacznie 
bardziej zaawansowany jest arsenał 
Ascension, w którym znajduje się m.in. 
piechota wyposażona w broń zamraża- 


Słabe otoczenie, zero 
dynamiki i akcji - a może | 
to recenzent zrobił tego 
screena złośliwie? 


To była naprawdę 
gorąca impreza. 


Konkurencyjnym 
czasopismom ostatnio 
nie wiedzie się najlepiej. 


As; SASZ CY 


jącą oraz pojazdy, które po 
dokonaniu odpowiedniego 
ulepszenia możesz prze- 
kształcać w mechy. O ile tej 
pierwszej ziemskiej frakcji 
nie można wiele zarzucić, 
to grając tą drugą, z pewnoś- 

cią zwrócisz uwagę na bardzo 
nieprzemyślane upgrade'owanie 
konstrukcji. Powstają one po rozłoże- 
niu specjalnego pojazdu budującego. 
Podczas gry w każdej chwili możesz 
je „złożyć” i swoją bazę przenieść w inne 
miejsce. Chcąc jednak poprawić a 


R 


Z bliska 


TEnumua 2 


Możliwość zoomowania w Maelstrom jest zdecydowanie 
mniejsza niż w wydanym ostatnio Supreme Commanderze. 


(1) Największe oddalenie kamery jest 
jednak zupełnie niefunkcjonalne, bardzo 
trudno dostrzec swoje jednostki na 


obiektu, musisz najpierw 

dniq ilość surowców i wy- 
e pojazdu budującego, 
i udoskonalić wehikuł 
dopiero wtedy możesz 
q konstrukcję — to pro- 
osztowny i uciążliwy 
oja siedziba jest ciągle 
a ty powinieneś się skupić 
. W rezultacie, dużo czasu upły- 

uzyskasz dostęp do naprawdę 


mentów bazy u Remnants orazkos 
jest znacznie prostsze i szybsze. 


e.) 


(2) Przy całkowitym zbliżeniu z kolei nie 
widzisz nic poza tymi jednostkami... 


buga _ w jednej z misji po śmierciboha- 


tera (której akurat nie zauważyłem) mo-* 


głem grać dalej, chociaż odniesienie 
zwycięstwa było już niemożliwe, nawet 
po wypełnieniu wszystkich zadań. Ma- 
elstrom nie uniknął także bardziej po- 
wszechnych błędów związanych z Al 
jednostek - te potrafią się „zablokować” 
"0 ścianę budynku lub wrak samochodu. 


/Kuleje także wyszukiwanie drogi, że już 


Grafika i muzyka w Maelstrom stoją ni 


dość niskim poziomie, jednak -jakwidać — 


stanowią jedne z mniejszych wad tej 
produkcji. Warto też wspomnieć o braku 
jakiejkolwiek dynamiki starć. Nawet 
przy dużej liczbie jednostek walki 


są statyczne, a animacje strzałów i wy- 


buchów w połączeniu ze słabym udźwię- 


kowieniem (coś w stylu wzium-bum-wzium 


kolejne pozior ją oni specjalne 
umiejętności i pnusy, takie jak le- 
czenie, większe | PER 
widzenia czy 


energetyczne. Każ- 
dy z nich posiada 
też opcję nazwa- 
ną Direct Mode 
— kamera pokazuje wtedy wyda- 
rzenia z perspektywy trzeciej oso- 
by, a ujesz pełną kontrolę 
nad postacią. Pomysł ciekawy (zasto- 
sowany z niezłym skutkiem w innej stra- 
tegii: Rise 6 Fall), jednak gorzej z jego 
wykonaniem: ruchy jednostki sq bardzo 
sztywne, sterowanie niewygodne, bra- 
kuje też opcji jakiegoś okrzyku lub roz- 
kazu do stojących obok wojaków — jeśli 
odbiegniesz od swoich oddziałów, ole- 


wają cię one i zostajesz bez wsparcia. |- 


Najbardziej denerwujące jest natomi 
celowanie - swobodnie możesz 
w górę i patrzeć w niebo, a 
lufy w dół (np. stojąc 
się nie da. Najlepiej 
korzystać z tego try 


Śmierć jedne. 


nych innych jednostek podczas 


misji również prowadzi do poraż- 


ki. Informacji o tym, których oddziałów 
to dotyczy, brak, a chociaż nie jestem 
zwolennikier R Pra nie rozbudowa 
nego działu 


góły” rac. „0 i . 


się tam znalezć 


Grafika i muzyka w Maelstrom stoją na 
dość niskim poziomie, vi 
jedne z mniejszych wad tej produkcji. 


: ż , to takie „szcze- 


jednak stanowią 


przy takim Supreme Commander czy na- 
wet War Front to po prostu... ALERT! 
ALERT! Limit złośliwości na dwie strony 
Clicka przekroczony! ALERT! ALERT! 


ar umenty powinny cię prze- 
e Maelstrom jest produkcją, 
leży omijać szerokim łukiem. 
iot nie powinien w ogóle 
ć światła dziennego. c 


p” Dystrybutor PL: 


DYOCLEJ KDV/Codemosters brak 

a A= http://www.codemasters.com/maelstrom, 
Multiplayer: tak 

Gatunek: RT$ 


Wymagania: procesor 1 GHz, grafika 128 MB, 512 MB RAM 


rasa Obcych wygląda ciekawie * w skirmish 
od biedy da się grać 


słaba fabyja * liniowość * Al jednostek 

* zarządzanie bazami (zwłaszcza Ascension) 
* beznadziejne przerywniki filmowe * słaba 
oprawa graficzna i udźwiękowienie 


© 


Pod pewnym względem 
Maelstrom przypomina 
odpad z reaktora - do 
niej również lepiej nie 
podchodzić na mniej 
-niż sto metrów. 


* - - 
Podczas gry wykryłemteż specyficznego | 


o utrzymywaniu formacji nie wspomni A 
- tego elementu tu po prostu nie ma. +, 


+ Dlugo oczekiwana gra cRPG, w 


bronią jest magia, 


+ nauka odpowie czarów wpływa : 


na wygląd bohatera, 


KG 
4 dobro lub zło - sam decydujesz 
po której stronie staniesz, 


+ niespotykana do 3 POR ilość 


questów i zadań pobocznych, 


+ dopracowana grafika 


i wciągająca Iabuta, 


+ rozbudowany system 
gry wieloosobowej, 


Autor: emter 


+ polska wersja językowa. 
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KUPUJ GRY NIE WYCHODZĄC Z DOMU 


Wydawca gry w Posce: Cenega Poland Sp, z 0.0. 02-234 Warszawa, u 


Działkowa 


L1444,/4/3 


Dla tytanów questów. 


Ę iChoć Titan o eds był c 


pokryte było w reda 


itan Quest jest grą bardzo długą 
T. w porównaniu do innych tego 

typu zręcznościowych erpegów 
wręcz - nomen omen - kolosalną. Ocho- 
ta na granie przeszła nam jednak, gdy 
okazało się, że nie wszystkie możliwe 
drogi rozwoju, pozwalają bawić 
się tak samo dobrze. Zdaje się, 
że autorów przerosła nieco liczba kom- 
binacji i klas, które mogła reprezentować 
postać. 


Gdy już niemal zapomnieliśmy o pro- 
dukcji iron Lore, na horyzoncie pojawił 
się pierwszy oficjalny add-on, który 
według zapewnień powinien do- 
starczyć 10 godzin zabawy, kilka 
nowych klas, potworów oraz oczy- 
wiście lokacji. Jasna sprawa - 
to w. końcu typowe dla wszystkich do- 
datków. Jednak gdy wreszcie wsadziłem 
płytę do czytnika, spełniły się moje naj- 
gorsze obawy... 


Nie ma bowiem nic bardziej irytującego 
w rozszerzeniu niż to, że zmusza ono 
do przechodzenia gry zupełnie od nowa. 
Jeśli nie masz bardzo zaawanso- 
wanej postaci zpodstawowej wer- 
sji, szykuj się na ponowne przemie- 
rzanie wszystkich lokacji w Titan 
Quest, gdyż nie ma najmniejszej możli- 
wości, byś od razu mógł rozpocząć nową 
przygodę. Ja niestety dawno już skaso- 
wałem grę z dysku, musiałem „= ar 


| Robienie pamiątkowych 
zdjęć na gromadzie trupów 
to stara Clickowa tradycja. 


To po zabiciu tego 
drania rozpoczyna się 


Co, myś 
nie ma roślinek?! 


nać wszystko od zera. | nie powiem, żeby 
konieczność spędzenia bardzo wielu go- 
dzin na przechodzeniu dobrze znanych 
questów szczególnie mi się podobała... 


Na szczęście niektóre zmiany wpro- 
wadzane przez add-on widoczne 
są już po kilku minutach gry. W mio- 
stach pojawiły się nowe postacie oraz 
karawany. Te ostatnie, wraz z dodatko- 
wym usprawnieniem obsługi ekwipunku, 
sprawiają, że zabawa jest rzeczywiście 
przyjemniejsza, rzadziej jesteś zmusza- 
ny do sprzedawania fajnego sprzętu - te- 
raz bez obciążania plecaka możesz za- 
chować sobie ciekawsze przedmioty na 
później. 


Nn—__LLŁ>>2>Ż- 
Nie ma najmniejszych możliwości, 
byś od razu mógł rozpocząć nową 


przygodę. 


Prawdziwa dodatkowa zabawa 
zaczyna się wraz z wejściem do Ha- 
desu, co następuje kilka questów 
po pokonaniu ostatniego bossa 
— Tyfona. Czeka cię kraina, na przemie- 
rzenie której potrzeba nawet kilkunastu 
godzin. Poziom trudności rośnie na tyle, 
że aby pokonać niektórych bossów, nie- 
zbędne staje się kupowanie specjalnych 
jednorazowych scrolli z potężnymi cza- 
rami. To zaś sprawia, że... 


Immortal Throne naprawia jeden z ele- 
mentarnych błędów podstawowej wer- 
sji, w ktorej pieniądze szczęścia nie 
dawały. Właściwie to w ogóle nie były 
potrzebne w takich ilościach, jakie póź- 
niej otrzymywał gracz. Po wejściu 
do Hadesu jednak znacznie się to zmie- 
nia. W skrajnych przypadkach z kre- 
zusa, jakim byłeś, staniesz się 
nędzarzem liczącym każdą zło- 
tą monetę, którą można spożytkowac 
na zakup odpowiedniego zaklęcia lub 
artefaktu. Możliwość korzystania z tych 
ostatnich to kolejna ciekawa opcja 
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Bywałem już w przyjemniejszych 
miejscach, nie powiem... 


- Er: nim postać może stać się dużo 
potężniejsza. 


Na koniec jeszcze kwestia opłacalności 
zakupu. Sama podstawka kosztuje teraz 
— w serii Fajna Cena — niecałe 50 złotych. 
Za dodatek (który samo- 
dzielny w żadnym razie nie za 
jest) trzeba wybulić jeszcze 
sześć dych. Póki co za kom- 
plet zapłacisz więc 110 
zeta — w sumie to nie jest 
zły układ, zważywszy na kilkadziesiąt 
godzin oferowanej zabawy (o ile lubisz 
hack'n'slashe). Sam nad nabyciem 


tych gier zastanawiałbym się jed- = 
nak tylko wówczas, gdyby były j 
sprzedawane w pakiecie, w cenie 
zbliżonej do tej, którą dystrybutor 
liczy sobie za sam dodatek. Ale 
to pewnie tylko mrzonki... [4 


Autor: Che 


http://titanquestgame.com/ 
| | Multiployer: tak | 
—GEBB -. Gatunek: hack' n "slash 


Wymagania: procesor 1,8 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB, 
pełna wersja Titan Quest, Windows 2000/XP 


kilka godzin gry * nowe klasy * usprawnienie 
ekwipunku i dodanie karawan 

jeśli chcesz zobaczyć Hades, musisz ukończyć 
podstawkę * tylko dla wielkich fanów TQ 


Fani Titan Questa zy- 


skują nawet kilkano- 
ście godzin zabawy. 
Dla reszty dodatek ma 
niewiele do zaofero- 
wania. 


Naa 


DOWIEDZ SIĘ CO NAPRAWDĘ | DZIĄŁO | |SIĘŻ 
ZA ŻELAZNĄ KURTYNĄ R 


Niepowtarzalna strzelanina 
FPP, której akcja rozgrywa”się 
w sowieckim społeczeństwie! 
totalitarnym. | 


Fascymująca i oryginalna 
fabuła z kilkoma zakończeniami. 


Wcielasz się w postać super 
żołnierza, na którym dokonywano 
eksperymentów naukowych. 


Wykorzystuj unikatowe zdolności 
i super moce. 


Niesamowite efekty wizualne i klimatyczna 
oprawa dźwiękowa. 


Oryginalne.postacie;, charakteryzujące się 
zaawansowaną sztuczną inteligencją. 


Gra w polskiej wersji językowej z napisami. 


Wydawca gry w Polsce 
Cenega Poland Sp. z 0.0. 
NAPISY I DIALOGI a ża ARTPLAINS 


RECEN ZJE Tony Hawk: Śnieżne szaleństw 


—* 
Tu nie będzie 
lądowania 

telemarkiem... 


— zes 
Za oknem piękna wiosna, gy 


przyroda budzi się do życia DS 


s;pPo nieciekawej zimie — a na 
kompie znów białe szaleństwo. 2 


151666 


oże niekoniecznie, bo Freak 
Qut — Extreme Freeride 
to PeCetowy odpowiednik 


„| konsołowego SSX: On Tour, inspi- 


racje widać tu na każdym kroku. 
Począwszy od samej tematyki, czyli jaz- 
dy z szaleńczą prędkością po stokach 
i wykonywania różnych akrobacji, po styl 
graficzny menusów - komiksowy i bardzo 
luźny. Jeśli nie miałeś styczności z serią 
SSX, wydawaną tylko na konsole (pod 
sztandarem EA Sports BIG - pododdzia- 
łu znanej firmy, który póki co niestety 
nie jest zainteresowany publikowaniem 
na blaszaki), opisywana tu gra może też 
w pewnych założeniach przypominać ci 
cykl z Tonym Hawkiem w tytule. Czy 
narty wygryzą więc deskorolkę? 


Nie ma obaw - autorzy THPS czy THAW 
mogą póki co spać spokojnie, gdyż Freak 
Qut to mimo wszystko tytuł dość 
niszowy — wybiorą go raczej tylko 
miłośnicy białego szaleństwa. Ca- 
ła reszta graczy chyba pozostanie przy 
małych kółkach — i to nie ze względu na 
większą popularność skatingu, ale dlate- 
go, że produkcje z Tonym Jastrzębiem 
są znacznie bardziej urozmaicone. Za- 
równo jeśli chodzi o plenery, jak i przygo- 
towane przez twórców atrakcje. 


Żeby nie było niejasności - to nie wina 
Coldwood, że stoki są zdecydowanie 


? 
Może lepiej pojeździć | na rowerze? 


mniej ciekawe niż typowe lokacje miej- 
skie, nie sposób też wymyślić tyle zadań 
do wykonania na śniegu co np. na lotni- 
sku czy w szkole. Autorzy Freak Outa 
jednak się starali - mamy tu różnego 
rodzaju skoki, standardowo określoną 
liczbę punktów do zdobycia, znajdowa- 
nie poukrywanych na zboczach psiaków, 
konieczność wykonywania kombosów, 
określonych tricków itp., itd. Nie da się 
jednak ukryć, że nieporównywał- 
nie większą satysfakcję daje znisz- 
czenie połowy planszy w THAW 
niż wykonanie nawet potrójnego 
rodeoflipa czy czego tam jeszcze... 


Oczywiście zabawa nie ogranicza się 
tylko do jednej trasy — w sumie gór jest 
aż cztery, zaś każda z nich ma różne 
stoki z kilkoma rozga- 
łęzieniami, na których 


Lessie, z drogi! 


czeka całkiem pokaźna liczba 
zadań (niestety powtarzających 
się). Z oczywistych względów 
zróżnicowanie graficzne nie jest 
szczególnie porażające, więc 
jeśli oczekujesz feerii barw 
i futurystycznych lokacji, skieruj 
wzrok gdzie indziej. Nawet żółtego 
śniegu nie masz co oczekiwać — a szko- 
da, bo np. „rysowanie” na białym puchu 
serduszka byłoby całkiem sympatyczną 


ZE ZO 
ON ZETSYTNYCZC"REANRE ” 


minigierką. Ale Freak Out to nie Ameri- 
can Wasteland - ta gra jest znacznie 
grzeczniejsza i bardziej ułożona niż hu- 
mor a la MTV. 


Naprawdę dobrze bawić się powinni 
jednak hardkorowi miłośnicy nart, gdyż 
- o ile tylko nie znajdują się na listach 
najbogatszych Polaków - to ich jedyna 
szansa, by być zabranym na szczyt przez 


helikopter, na stuprocentowo dziewiczy 
i niesamowicie miękki śniegu. Szkoda 
tylko, że nie można jeździć na ni- 
czym innym niż narty — aż się pro- 
si o szaleństwo na showboar- 
dzie... 


Graficznie i dźwiękowo jest przyzwoicie 
- wygląd co prawda niczym nie 
zaskakuje, ale przy prędkoś- 
| ciach rzędu 150 km/h na szcze- 
| gółynie zwraca się uwagi. Co in- 
nego muzyka - ta jest szybka, dyna- 
miczna i ogólnie pasuje do tego, co 
dzieje się na ekranie. No, może tylko 
lista utworów mogłaby być dłuższa. 


Freak Out to ciekawy tytuł, w który moż- 
na trochę pograć, ale bez spodziewania 
się cudów na kijkach. Myślę, że kolejna 
część gry - o ile oczywiście powstanie 
- już na serio sprawi, że przestaniemy 
żałować, iż seria SSX nie wychodzi na 
PeCety... (4 


http://www.freakout-game.com/ 


m Multiplayer: tak 


Wymagania: procesor 1,8 GHz, 256 MB RAM, grafika 64 MB 


kJ 
a 


szalone akrobacje * dobre wrażenie prędkości 
* niezła muzyka 


tylko narty * zróżnicowanie znacznie mniejsze 
niż w podobnych grach * niedopracowana 
kwestia rozwoju postaci 


W 

Freak Out — Extreme 5 
Freeride E 
a Producent: Dystrybutor PL: 5 
Coldwood brak < 


Akrobacje są fajne 
i bardzo „tonyhałkowe”, 
ale otoczenie już nie... 


Ładna, szybka i dość 
oryginalna - jednak nie 
ma na tyle czaru, by 
wyprzeć z mojego dys- 
ku Tony'ego Hawka. 


No co? Każdemu może się 
zachcieć nagle iść w krzaki! 
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FYPUT192  FYPP3192  FYPZN3192 
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oject FYPU1445 FYPP3445 FYPZN3445 


ga 


Benassi Bros. FYPU1345  FYPP33465  FYPZN3345 


FYPU0S%  FYPP1386  FYPZNI579 


Gd 


Get Down i DJ Magic FYPU1376  FYPP3376 FYPZN3376 


ET. 
E 
5 


DJ Tiesto FYPU1377 _FYPP3G77 _ FYPZN3377 


Dont Stop Til You Get Enough Eliess FYPU0584 FYPP1380  FYPZNIS73 


Desfiny Radio Groovebusterz FYPU1447  FYPP3447  FYPZN3447 


Bpksion Kalwi 8. Remi FYPU0272 FYPP1050  FYPZN1367 


MBrothe FYPU1285 FYPP3285 FYPZN3285 


Opłata za wystanie SMS-a pod numer 4777 jak za zwykłego SMS-a! 
wg planu taryfowego u operatora. Dia telefonów z obsługą Java. 


Moving On Stereo Pakito FYPU0S03 FYPP1272  FYPZNISIS 


£ 
ać 


Piotr Rubik FYPU1367  FYPP3367  FYPZN3367 


DEE sEĄ me — Naiwna: ani R 4 2 3 DY ĄCE 


"Time To Porty The Jet Set FYPU1444  FYPP3444 FYPZN344 +9)! WIEACJ 5 wa 


adzwoń pod numer *7155 


) 
) 
) 
] 
| 


Nie drap się po skroni bo ktoś do ciebie dzwoni FYPU0579 


Wyślij FYPJ10296 $ —m- |IJozfeig dj 6. 5 | 
pod nr 75555 —Ś -mIZEQ ZA 
(6,10 zł z VAT) s, % 5 ZA | FYPJO873 | na PYPJOŚI | 


Dla telefonów: N1,N2,N3,N4,N5,S3,7, 
$8,M2,M3,M4,M5,M6,E3,E5,E7,G1 


A Public Affair FYPU9164 FYPPI371  FYPZNI569 
Boten Anna FYPU%94 FYPPI300 FYPZNIS29 „2! - SGWY "ZEP 
cy tt Rig i FYPU9138 FYPPIK5  FYPZNI558 PVP.J0978 PYPJ0979 
Sweet Escope FYPU9147 FYPP1365  FYPZNI564 ą j 
What Goes Around FYPU9128 FYPPI35%  FYPZNISBI 
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PRZEBOJE QUEST 
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"zy . FYPJI0038 
Wyślij FY PITO 


pod numef 7555596: 
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| FYPJI0307 | FYPJ10308 FYPJ10310 FYPJI0311 
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Tre figg birze Besti 
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FYPJ10295 FYPJ10309 FYPJO912 FYPJ10282 FYPJ10201 FYPJ10200 FYPJI0314 FYPJ10313 | 


RECENZJE nie kreci. 


Sklep ze zdrową żywnością: beztłuszczowy 
popcorn i czekolada sojowa. 
p EDT | 3 


5 


| SE samochodów - o czymś tak „niespotyka- 
| : nym” w grach ekonomicznych jak prze- [i] wani przez Al przeciwnicy, przez co bu- 
chodnie niestety zapomniano. Nieco lepiej HR dowanie kinowego imperium (zwłaszcza 
| wyglądają poszczególne lokacje. Są miłe [R w trybie gry swobodnej) jest zwykłą sztu- 
| dla oka, zaś ikonki, których używasz, by HR ką dla sztuki, za którą w dodatku trzeba 
| wypożyczyć film lub kupić dodatkowe FR zapłacić zdecydowanie za dużo. c 
Lata pracy nad kodem, żmudne ! sgk i. kawiarni, są przejrzy- 5 
> ie iest! Kolej czekiwany 5) Cinema j E 
testy — aż wreszcie jest! Kolejny wy ! 3 R PE szaję 
rr B trafił na sklepowe półki! grę szybko jednak wkrada się nuda. |>4 2 
rzez miliony ludzi tycoon r Większość rozgrywki spędzasz na E 
P ! ustalaniu, który z wypożyczonych esse 
| Multiplayer: brak 


Zarządzasz w niej niedużym kinem — po- | filmów oraz która reklama zosta- 
A iepojęta jest moc sarkazmu. JJ czątkowo zaledwie jednym, by z czasem |) ną za chwilę wyświetlone. Niestety 


Gatunek: tycoon 


Wymagania: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, grafika 64 MB 


Niemal tak samo niepojęte M) otrzymać możliwość utwo- E - 

jest dla mnie publikowanie [F rzenia całej sieci składają- Chyba ostatnia przyzwoita gra 
z prędkością niezłej bryki kolej- ) cej się z maksymalnie er Tycoon 
nych tytułów określanych mianem | ośmiu obiektów. Akcja tego typu to RollerCoast: y a t kisdomkajadako Hiimaliaki 
tycoonów (proste gry ekonomiczne). |] gry ma miejsce wbez- —_ Cinema Empire jest dużo gorsza. GE zli OGG i ÓŻE sdęioocia 


. poż p grafika * mocno okrojone elementy zarządzania 
Chyba ostatnia naprawdę udana pro- ff) imiennym miasteczku, firmą * brak przeciwników 


dukcja tego typu to któryś z RollerCoaster które obserwujesz, poruszając się nie możesz zaplanować tego z większym Nie ma co tu dużo pi (enrwainość (R) 
Tycoonów - ale o tym piszemy w naszej pomiędzy kilkoma kluczowymi lo- wyprzedzeniem, cały czas musisz na bie- sać - na kore poc myBS 

+ . . p K s : . .: . . . . R . r o prostu nie warto 
książeczce, nie tu. Niestety Cinema Em- JH] kacjami, takimi jak twoje kino, sklep f) żąco ustalać repertuar! Tym jednak, co Proch uwagi. ENY 9, 4 + 


pire jest dużo gorsza... spożywczy, agencja reklamowa czy wy- HH absolutnie dyskwalifikuje Cinema Empire, 
pożyczalnia taśm filmowych. Na ulicach 
możesz dostrzec kilka poruszających się 


CZTERY PORY ROKU 


| > ; ue GiG zć "ER ż: SARE: > r 2 > S i git 3 = 3 
NTa recenzja miała początkowo zajmowac jedną stronę, i Cztery poryroku 
N zak śwkę. A i tak <= ik 
= go ołówk K A : ta [o cz Maxis EA Polska 

ale kiedy grę odpaliliśmy, trafiła na p kd A ROES|  uopozowezoaj | 

— zę p ż byznzydcóy | Multiplayer: brak 

czeka cię lanie wody... A = SoDIie OGPU.SL i (100 2 Gatunek: sim 

* rza pe aan | 
6 
Ż efekty pogodowe : 
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Dodatek, który mało 
dodaje. Z wszystkich 


wydanych dotąd add- FIKA APR) ż 
-onów do The Sims 2 EHnY ( |: 
ten jest najsłabszy. COŹWIEK AD 


Świat golemów: 


yk 
Z 


Vin Diesel ma konkurenta? Podtatusiały 
detektyw Vic Mackey też jest łysy i tryska ę 


testosteronem! Tylko czy serce wytrzyma? 
msg ! 


ym tyulem (w P 


ia 


Niekoniecznie 

potwierdzone 

me : Od połowy pierw- informacje 
3 szej serii odznaki 


na mundurach policjantów sq noszone nie 

: nad sercem (jak to ma miejsce u prawdzi- 

N 8 Ś S e wych policjantów w Los Angeles), ale 

z drugiej strony piersi. Jest to wynikiem 

braku zgody departamentu policji w LA 

na wykorzystanie wizerunku oryginalnych 
„blach”. 


£ CE:«.| 
y Rapu 4 
E 


|ce! 
Point of View 


Marian miał 
dziś pechowy 
dzień. 


THE 
SHIELD 


Kolejny niezły serial te- 
lewizyjny przerobiony 
na kiepską grę. Tylko 
dla największych fa- 
nów Vica Mackeya. 


http://www.aspyr.com/product/info/64/ 


| Multiplayer: brak 


1444,/4/3 


Zobaczymy coś dziś w telewizji... 


A kuku, kim jestem? 


APŁ 7, 


Jolka znowu nie 
posprzątała, ech... 


00 
Dystrybutor PL: 
brak 


5 JA f IDNIK 


Dobrego, ale zarazem wymagającego. A 
sz sobie nawet z najtrudniejszymi operacjami. 


Tak dobrego erteesa dawno nie mieliśmy. 
Jednak z naszym poradnikiem poradzi 


CzarROfSENIA 


Rozpocznij od rozbudowy bazy. Gdy postawisz kilka budynków, o których wznie- ł ) 
sienie zostaniesz poproszony, rozpocznij produkcję średnich czołgów. Wystar- ; 
czy 5-6 takich, aby udać się na zachód i rozwalić wrogi radar. Następnie stwórz 
3-4 mobilne artylerie przeciwlotnicze i dołącz je do swoich czołgów. Są one ą 
konieczne, gdyż twój kolejny cel — fabryka lotnicza - jest chroniony przez bom- FAN 
bowce. Kiedy zrównasz ten budynek z ziemią, dostaniesz posiłki 
od pułkownika. We wzmocnionym składzie udaj się na 
południe od twojej bazy, gdzie znajduje się linia obrony 
wroga. Po tym, jak się z nią rozprawisz, udaj się w kierunku wro- 
gich generatorów mocy znajdujących się w południowo-zachodnim 
narożniku mapy. Przejmując jeden z nich (za pomocą inżyniera lub 
OJD), umożliwisz swoim sprzymierzeńcom wystrzelenie z dzia- 
ła artyleryjskiego. Przy okazji postaw w tej okolicy 
fabrykę pojazdów naziemnych i rozpocznij pro- 


Wystarczy 


Do przechwycenia wrogich 


generatorow mocy 


wykorzystaj swoją OJD. 


produkować dwa 
rodzaje jednostek 
średnie czołgi 
i artylerię. 


Po przeniesieniu OJD/inżyniera do Lima Foxtrot do- 
konaj niezbędnych napraw, a potem zabierz się 


początku 

operacji produkuj 
średnie czołgi, jednost- 
ki artylerii i śmigłowce 

bojowe (mniej więcej 
w połowie misji będziesz 
potrzebował ich 
odpowiednio: 20, 


Musisz przenieść swoją OJD lub 

inżyniera za pasmo gór na wscho- 

dzie, gdzie znajduje się sprzymie- 

rzona stacja Lima Foxtrot. Da się 

to zrobić tylko przy użyciu latają- 

cego transportowca, więc wybuduj 

od razu fabrykę sprzętu latającego. 

Aby przemieścić jednostkę bez- 

piecznie do Lima Foxtrot, musisz 

oczyścić teren pomiędzy stacją 

a twoją bazą. Wykorzystaj do tego 

zróżnicowany pod względem typów 

jednostek oddział. Podziel go na trzy 

części i wyślij je w różne strony mapy 

- tak usuniesz wrogie oddziały szybciej. Aby przenieść OJD lub inżyniera 
EZ O ROZEOZAZAMA | | |o Lima Foxtrot, musisz 


poziomu. 


wykorzystać latający transporter. 


za stawianie obrony (głównie przeciwlotniczej), 
gdyż niebawem będziesz odpierał ataki wroga. 
Wybuduj działa Triada i Wymiatacz - żeby 
to zrobić, musisz posiadać inżyniera drugiego 


Kiedy uporasz się z trzema 
najazdami Aeonów, roz- 
pocznij wykonywanie 
kolejnego zadania — 
ewakuację kolonii Lut- 
hien do stacji Lima Fo- 
xtrot. Najpierw musisz 
doprowadzić do kolonii 
20 średnich czołgów, 
14 jednostek artylerii 
i 12 śmigłowców bojo- 


dukcję średnich czołgów oraz jednostek artylerii. 
Potrzebujesz około 20-25 tych pierwszych i 10 tych drugich, 
aby z powodzeniem uderzyć na bazę wroga na południu 


wych (wiadomo jednak, 

że jeśli wyprodukujesz 

ich więcej, to będzie ci 

łatwiej). Po zebraniu takiej 

liczby jednostek wydaj 

rozkaz pomagania pojaz- 

dom, które masz eskorto- 

wać. Jest ich osiem, ale 

wystarczy, że doprowa- 

dzisz do celu cztery z nich. 

Przy okazji możesz wykonać poboczne zadaje: unie- 
szkodliwienia lekkich radarów Aeonów — leżą one 
niedaleko trasy z Luthien do Lima Foxtrot. Ostatnim 
celem w tej operacji będzie zniszczenie bazy 
wroga na południu. Aby ułatwić sobie jego 
wykonanie, wybuduj własną siedzibę w po- 
łudniowo-wschodnim narożniku mapy i tam 
zacznij produkować wojsko. 


, , | 
Przygotuj linię J 1) 
__ obrony, składającą 
„ Się z dział każdego rodza- 
Ju, na południu swojej bazy. 
Od tamtej strony będzie cię 


atakował przeciwnik. Co się 
tyczy jednostek, będą ci "R p. 
potrzebne tylko fregaty, 
łodzie podwodne i — pod 
- koniec — krążowniki. 
Pierwszym zadaniem w tej operacji jest znisz- 
czenie trzech wrogich fregat, które pływają w pobli- $ 
żu twojej bazy. Masz też dwa cele poboczne —- wybudowanie sonaru oraz 
zniszczenie grupy wrogich łodzi podwodnych. Ten pierwszy możesz wypełnić 
za pomocą inżyniera drugiego poziomu. Jeśli chcesz wykonać także drugie 
zadanie dodatkowe, musisz wybudować kilka łodzi podwodnych (i tak będą 
ci one potem potrzebne). Zacznij Ż: L.1 
tworzenie floty — gdy będziesz zenon mL 
miał kilka fregat i parę U-Bootów, udaj się na południe, 
w stronę wroga. 


Po wykonaniu początkowych zadań będziesz musiał odeprzeć 
składający się z trzech etapów atak Aeonów. Wróg uderzy wszyst- | 
kimi trzema typami jednostek. Po paru minutach będzie po wszyst- 
sz <a POENTYICZORE kim, a wtedy przyjdzie czas na zabranie czarnej skrzyni pułkow- 
z GojekiAnE 4 nika Arnolda z wyspy na południu. Udaj się tam swoją OJD pod 
jednostki morskie. < eskortą 5 fregat i 5 łodzi podwodnych. Na koniec pozostanie 
: m ci zrównanie z ziemią bazy wroga na wschodzie. Zabierz 
się za rozbudowę swojej floty, tak abyś dysponował 15-20 niszczycielami i 5 krążownika- 
mi. Gdy uzbierasz tyle jednostek, udaj się na wschód. Bazę i wrogą OJD powinieneś bez problemu wyeli- 
minować z wody. 


To zdecydowanie najtrudniejsza misja tej | 
kampanii. Na początku musisz odzyskać 
element Black Sun, który znajduje się na | 
Zacznij od rozbudowy swojej bazy. : niewielkiej wysepce na wschód od bazy. 
wp” O o Postaw kilka ekstraktorów masy i ge- te Niestety najpierw należy pozbyć się | 
 EZEEEE Alm= neratorów mocy, ponadto wzmocnij ; achrony, którą stanowi kilkanaście 


TWO obronę przeciwlotniczą. Następnie | okrętów i śmigłowców. W tym celu 
wybudkj stocznię i zacznij tworzenie fioty niszczycieli. Gdy uzbierasz | Syprodukuj 30 śmigłowców bojo- 
ich 10, udaj się na południe, w kierunku niewielkiej bazy wroga. Kiedy | wych i nimi zaatakuj wroga. Następ- 
| ją rozwalisz, dołącz do niszczycieli swoją OJD i idź dalej w kierunku południowym. | nie wyślij na miejsce transportowiec (chroń | 
| Niebawem dotrzesz do centrów dowodzenia, z których dwa musisz przechwycić. | go jednostkami latajacymi) i zabierz ele- 
| Chwilę potem zostaniesz poinformowany, że w zakładzie naukowym na wschodzie i ment Black Sun, po czym postaw go w swo- 
| przebywa doktor Sweeney. Zniszcz cybrańską bazę — zewnętrzne partie 3 | Jej bazie. Kolejny cel to zrównanie z ziemią 
| ż zaatakuj niszczycielami, wewnętrzne przy wykorzystaniu 40 śmigłowców bojo- siedziby Aeonów w południowo-wschodnim | 
wych. Niebawem powinieneś dorwać też wrogą OJD. Kiedy się z nią rozprawisz, narożniku mapy. Jest ona naprawdę dobrze 
W operacji tej przejdź swoim dowódcą do budynku, w którym przebywa Sweeney. Musisz go bezpiecznie chroniona, więc musisz spędzić sporo cza- 
ZM SPOWą doprowadzić do bramy kwantowej na południu. Nie powinieneś mieć z tym problemów. su na tworzeniu wojska. Potrzebujesz 
SG Roza ję Jak rod | kilku pancerników i łodzi podwod- 
piej, gdyż nieustannie BĘ Kolejnym zadaniem będzie postawienie (inżynierami) 3 radarów w wyzna- nych (to pierwszy oddział) oraz oko- 
dziesz atakowany z nieba. czonych na mapie punktach. Niech zbudują także wkoło nich obronę przeciwlotniczą, | ło setki śmigłowców bojowych (od- 
Cały czas produkuj niszczy- ew. do ochrony wyznacz wojska. Radary zlokalizują wrogiego doktora w bazie w południo- dział drugi). Pierwszy oddział niech 
os, ci się też wo-wschodnim narożniku mapy. Wnet wyruszy z niej konwój — zniszcz go, a potem bazę, za | zaatakuje bazę od zachodu, a drugi 
OSiR gig f pomocą śmigłowców bojowych. sm EucheŚ Gd północy. Siedzibę przeciwnika musisz 
j zniszczyć całkowicie, nie może w niej zostać 
ani jeden budynek. Przy okazji wyeliminuj 
wtej misji są oblężni- | również wrogą OJD. 
cze boty szturmowe. | 
jaa <i się przy wykony- Następnie zabierz się za masową produk- | 
|eż ko 0 2 zodoń, pamię ję wojsk naziemnych - oblężniczych botów | 
u taj też, by wzmocnić je mobilny. cję wojsk naziemnych - oblężniczych botów | 
| zskskcdńac 80 mi działami przeciwlotniczymi. . i jednostek przeciwlotniczych. Ponadto po- 
To dosyć długi i złożony etap. Zaczynasz mniej wię- ć staw dwa systemy obrony pociskami prze- | 
cej w centrum mapy, dysponując miastem i trzema że ć i a | ciwłotniczymi i wyposaż je w amunicję, 
położonymi w sąsiedztwie centrami badawczymi > Ć Ę: p a także wyprodukuj kilku inżynierów, którzy 
(przynajmniej dwa z nich muszą przetrwać trudy tej 7 z będą w razie potrzeby naprawiali Black 
misji). Masz na tyle rozbudowaną bazę, że od ra- « Sun. Końcowy etap tej operacji to osła- 
zu możesz się spokojnie zabrać za produkcję oblężniczych botów : nianie Black Sun. Wróg będzie ata- 
szturmowych i mobilnych dział przeciwiotniczych. W dwóch centrach | kował długo i przy wykorzystaniu 
badawczych musisz utworzyć systemy obrony pociskami strategicznymi (aby je uruchomić, po wybudowaniu licznych sił. Na początku szturmu musisz 
rozpocznij produkcję pocisków, klikając w odpowiednią pozycję w panelu rozkazów). Kiedy uzbierasz | ochronić centra kontroli na pół- 
20 botów i 10 jednostek przeciwiotniczych, udaj się na wschód, gdzie znajdują się trzy wy- nocy, więc wyślij tam swoje 
rzutnie wroga. Kolejnym twoim celem będą cybrańskie stanowiska artylerii — pierwsze na północy, drugie | jednostki. Niebawem usły- 
na południowy zachód od miasta. Aby sprawnie się ich pozbyć, wystarczy ci oddział podobny do tego, który Szysz, że rozpoczęło się 
wykorzystałeś przy poprzednim zadaniu - czyli 20 botów i 10 jednostek przeciwlotniczych. | ładowanie Black Sun - 
wtedy będziesz mógł po- 
Gdy pozbędziesz się wrogiej artylerii, będziesz musiał zniszczyć aż pięć baz (znajdują się one przy pół rzucić obronę centrów, 
nocnym i zachodnim krańcu mapy). Do wykonania tego zadania potrzeba ci 30 szturmowych botów pozostanie ci tylko osła- 
i 15 jednostek przeciwiotniczych. Zacznij od wybranej bazy, a potem idź w stronę następnych. Możesz też nianie głównego budynku. 
wykorzystać do pomocy kilkanaście śmigłowców bojowych. Tymczasem — gdy twoje jednostki będą szturmowały || Pilnuj też swojej OJD, gdyż 
pozycje cybrańskie — eskortuj pojazdy z elementami Black Sun z centrów badawczych do bramy kwantowej w mie- | Jej utrata również skończy 
ście. Pierwszy konwój pojawi się w Black Sun Alfa, drugi w Black Sun Beta. Droga jest na tyle krótka, że nie po- się niepowodzeniem operacji. 
winieneś stracić żadnego z wozów. 
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Najpierw zostaniesz poproszony o zbudowanie kilku mapa poszerzy się na 
ekstraktorów masy oraz generatorów mocy, atakże wschód, ujrzysz bazę 
fabryki lotniczej. Uczyń to, a następnie wyprodu- wroga ikolejne działa, 
kuj 5 bombowców i wyeliminuj wrogie patrole na które trzeba zniszczyć. 
północ od bazy. Potem przejmij swoją OJD radar, Wybuduj blisko nich 
który znajduje się na południowym wschodzie. Teraz fabrykę jednostek na- 
będziesz musiał zrównać z ziemią cztery rafinerie ziemnych, po czym wy- 
UEF na północ od twojej bazy. Stwórz kilka myśliw- produkuj trochę me- 


ców przechwytujących i zniszcz nimi obro- chów i jednostek prze- 
nę przeciwlotniczą UEF, a następnie ciwlotniczych. Niech 
- wykorzystując bombowce -  zajmią się likwidacją - 
zniszcz ekstraktory masy. Gdy dział. W tym czasie wyślij ok. 20 bombowców do ato- | 
to zrobisz, przygotuj 20 my- ku na siedzibę przeciwnika w północno-wschodnim | 
śliwców przechwytują- narożniku. Ostatnim zadaniem będzie zlikwi- | 
cych i 10 bombowców, po dowanie wrogiej OJD, przebywającej w bazie | 


| Pomimo trudnego, pustynnego 
I klimatu jest to typowa „misja 
JĄ na rozgrzewkę”. 


| Wybuduj solidną bazę z dobrą ochroną na- | 
| ziemną i przeciwlotniczą, a następnie zabierz HRB 
się za produkcję ciężkich czołgów, jednostek 

| przeciwlotniczych, bombowców i fregat. Gdy 

| sz 60 tych pierwszych i 30 drugich, 


| będziesz gotowy do walki na lądzie. Udaj się 
| wówczas na wschód, by zaatakować 


| pierwszą ze świątyń (musisz wybrać rozkaz „atakuj”, a następnie budy- | 
| nek). Skrywa ona pierwszy element technologii Seraphimów. Po tym, jak | 
| ją zniszczysz, dostaniesz rozkaz zburzenia dwóch kolejnych. Jedna znajduje | 


ia północy, druga na południu. Dopiero w tej na południu znajdziesz dru- 


się 
| gizpotrzebnych ci elementów. Niech chroni go kilkanaście twoich jednostek, | 


| zanim pojawi się transportowiec. 


| wroga — jednej na wschód stąd, drugiej na południe. Pierwszą za- | 
wszystkich swoich jednostek 


atukuj za pomocą 
bowców, drugą przy wykorzystaniu 10-15 fregat. Kiedy rozwalisz już 


te bazy, dostaniesz rozkaz zlikwidowania Macha, który znajduje się niedaleko | 


południowo-wschodniego rogu mapy. Wykorzystaj do tego kilkadziesiąt ciężkich 


czołgów wspartych jednostkami artylerii i mobilnymi wyrzutniami rakiet. Nieste- | 


ty, musisz je przenieść na drugą stronę rzeki za pomocą transportowców. Zba- 


_ daj teren, na którym stoi baza, samolotami zwiadowczymi, | 


po czym zaatakuj ją przy użyciu artylerii. Kiedy zniszczysz 


obronę, przejdź do zmasowanej ofensywy wszystkimi jednostkami. | 


Mach skrywa się mniej więcej w środku siedziby wroga. 


Operacja zaczyna się od przeszukiwania 
świątyń, a kończy — jak zwykle - 
eksterminacją wroga. 


zmym 


czym udaj się na wschód, napołudniu. Użyj do tego mniej więcej 30 me- | 
by wyeliminować wrogie chów i 15 jednostek przeciwiotniczych. | 
patrole oraz działa. Kiedy 


POSIOMĄETUdNOŚCI 
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| Pierwszy etap tej operacji jest najtrudniejszy. 
| Musiszbronić bramy kwantowej po wschodniej 
| stronie rzeki i centrum badawczego York18 na 
| zachód od niej. Wyślij wszystkie bombow- $ 


ce, jakie masz, do obrony centrum ba- 


| dawczego, a następnie przejdź tam 

| OJDi stwórz kilka dział przeciwłotni- 

| czych oraz kilkanaście punktów obrony. 
| Tymczasem rozbudowuj bazę, stawiając w niej 

| min. punkty obrony od północy. Wykorzystaj opcję 

| zwolnienia rozgrywki, aby dobrze zgrać rozwój 

| konstrukcji po obu stronach rzeki. Kiedy zarówno 


baza, jak i York18 będą posiadały odpowiednią 


| obronę, zacznij produkować jednostki wszystkich 

| rodzajów. Twoim zadaniem jest likwidacja 

| trzech siedzib wroga — zachodniej, północno- 

| zachodniej i północno-wschodniej. Dwie ostatnie | 
| zrównaj z ziemią przy użyciu samolotów zwiadowczych oraz kilku | 
| fregat. Te nie dosięgną jednak wszystkich konstrukcji. Aby dopełnić dzieła, | 
| musiszzaatakować te bazy 50 czołgami amfibijnymi i 10 mobilnymi wyrzutnia- | | 
| mirakiet. Potem przenieś ten oddział w pobliże trzeciej siedziby wroga i zacznij | 


ostrzał artyleryjski. Zniszcz jak najwięcej budynków, po czym przeprowadź na- 
lot 15-20 bombowcami. | 


| Polzczeniu wszystkich baz będziesz musiał uratować doktora | 
| Brackmana z centrum badawczego na wschodzie. Póki co jednak | 
| zajmij się zlikwidowaniem dwóch pozycji artylerii UEF. Obydwie znajdują się | 
| blisko centrum badawczego — jedna po południowej stronie rzeki, druga po | 
| północnej. Do wykonania tego zadania potrzebujesz około 30 czoł- | 
| gów amfibijnych (w wolnej chwili wyprodukuj również kilkanaście | 
| mobilnych artylerii przeciwiotniczych). Następnie rozpraw się z krą- | 
| zownikiem, który pływa po rzece nieopodal centrum badawczego, po czym | 
| zabierz się za eskortowanie 15 transportowców doktora Brackmana do bramy | 


kwantowej (wszystkie mu- 
szą przetrwać!). Chroń 
je czołgami amfibijnymi 

i mobilnymi artyleriami 
przeciwlotniczymi. Nako- | 
niec pozostanie ci zli- 
kwidowanie OJD wro- 
ga, znajdującej się 
w bazie na wyspie na 
północy. W tym celu 
udaj się na miejsce 
60 czołgami amfibij- | 
4 : 28 nymi. Gdy tylko dojrzysz 
Jednym z ważniejszych celów tej OJD, momentalnie ją za- 
operacji jest uratowanie doktora 

Brackmana z centrum badawczego. | 


| wi 

| Odrazu zabierz się za produkcję niszczycieli w obu 
| stoczniach. W pozostałych fabrykach zacznij tworzyć 
czołgi amfibijne oraz śmigłowce bojowe i bombowce. 
| Twoim pierwszym celem jest wyeliminowanie 
| OJDznajdującej się przy południowym krań- 
cu mapy. Wykorzystaj do tego swoje niszczy- 
| ciele, uprzednio badając teren przy użyciu 
i : samolotów zwia- 
dowczych. Flotę mo- 
żesz wesprzeć także 
śmigłowcami bojowymi 
i bombowcami. W stro- 
nę brzegu powinna 
wyjść OJD wroga - za- 
atakuj ją od razu. Po wy- 


PORADNIK 


Twoja baza 
praktycznie nie 


eliminowaniu wojsk wroga przyjdź 
w tę stronę swoją OJD (omijając po- 
zostałości po bazie) i przejmij pobliski 
węzeł. 


będzie atakowana, więc 
możesz spokojnie zająć się 
produkcją jednostek i sztur- 
mowaniem wrogich pozycji. 
Będziesz potrzebował przede 


wszystkim niszczycieli, 


Następnym celem będzie ochro- 
nienie sieci węzłów i budynków 
cywilnych na zachód stąd. Wykorzy- 
staj do tego swoje niszczyciele i czołgi 
amfibijne. Wkrótce mapa poszerzy się, a wtedy 
zobaczysz dwa węzły, które musisz przejąć, a także 
komputer centralny. Wyprodukuj po dwa transpor- 
towce i mobilne generatory tarczy, a także dwóch 
inżynierów. Załaduj „zakłócacze” i inżynierów na 
transportowce, po czym udaj się w stronę węzłów. 
Pierwszy oddział wyślij prosto na północ, 
drugim przeleć wzdłuż południowego, a na- 
stępnie zachodniego krańca, aż do drugiego 
węzła. Kiedy przechwycisz cele, wyznacz do ich ochro- 
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| RERRRRSNE a. 


czołgów amfibijnych 
i śmigłowców 
bojowych. 


Ogromny zbiornik wodny na 
środku mapy to idealne pole 
do popisu dla twojej floty. 


ny po kilka śmigłowców bojowych, a następnie zaata- 
kuj bazę położoną wokół komputera centralnego. 
Wykorzystaj do tego 70-80 czołgów amfibijnych. Nie 
zajmuj się niszczeniem budynków — wyeliminuj tylko 


W czasie tej 
operacji musisz się 
bardzo śpieszyć i jak 


Wybuduj kilka ekstraktorów masy i generatorów 
| mocy, a następnie zacznij tworzyć mocną linię 
obrony przeciwlotniczej po południowej stronie 
bazy. Wróg będzie cię często atakował od tej stro- 
ny, więc postaw przynajmniej 15 dział. Gdy już 
to zrobisz, wybuduj fabryki i zacznij produkcję = Uaasma 
jednostek. Postaw dwie stocznie — zrób to koniecznie na mieliźnie przy 
północnym krańcu mapy, inaczej szybko zostaną zlikwidowane przez 
| flotę wroga. Przydadzą ci się też dwie fabryki wojsk naziemnych. W jednej pro- 
dukuj czołgi amfibijne i jednostki przeciwlotnicze, w drugiej zaś nowy rodzaj arty- 
lerii = trebusze. Ponadto potrzebujesz niszczycieli i śmigłowców bojowych (tych 
przynajmniej po setce). Stwórz oddział składający się z czołgów amfibij- 
| nych, jednostek przeciwlotniczych i trebuszy, po czym udaj się nim 
| napołudnie, gdzie znajdują się generatory mocy UEF. Zaatakuj je „na 
czuja” trebuszami — w końcu wiesz, gdzie mniej więcej stoją te budynki. Następnie 
| ostrzelaj trebuszami bazę na południe stąd. Znajdują się w niej trzy stocznie, któ- 
| re musisz zniszczyć (możesz to uczynić za pomocą bombowców torpedowych). 


| Następnym twoim zadaniem będzie zlikwidowanie trzech omnisen- 
| sorów znajdujących się blisko narożników mapy. Ten w południowo- 
wschodnim rogu załatw, wykorzystując swój oddział z trebuszami. 
Kilka strzałów i będzie po wszystkim. Omnisensor na północy zaatakuj przy wy- 
| korzystaniu setki śmigłowców bojowych. Po tej walce powinno ich zostać około 
40 = to wystarczy do zrównania z ziemią trzeciego omnisensora. Po zlikwidowa- 
niu celów, na zachodzie pojawi się Hex5 z kodami. Najpierw oczyść za po- 
| mocą 10 niszczycieli zbiornik wodny w centrum mapy, a następnie 
| przenieś swoją OJD w stronę Hex5. Wykorzystaj do tego transportowiec 
pod ochroną śmigłowców bojowych. Po odebraniu kodów będziesz musiał ode- 
przeć atak lotniczy wroga. Jeśli dbałeś o ochronę przeciwlotniczą w trakcie ope- 
racji, to nie powinieneś mieć z tym problemów. Na koniec pozostanie ci 


| zlikwidować OJD w bazie na południu. Skieruj tam wszystkie swoje | 


jednostki, ado tego wyprodukuj 20-30 mechów (możliwość ich tworzenia 
pojawiła się chwilę temu). 
| Możeszułatwić sobie osta- 
| tecznądestrukcję, przejmu- 
jąc lądowiska na południo- 
| wymwschodzie (dzięki temu 
, przestaną działać wrogie 
| oddziały latające). Jeśli zde- 
| cydujeszsię na to rozwiąza- 


W operacji tej mogą ci się przydać 
statki, które potrafią poruszać się 
nie tylko po wodzie, ale i na lądzie. 
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ed 
| 46 m4 
| nie, wyślij na miejsce trans- ż:: 
portowiec pod eskortą 

20 śmigłowców bo- Prze- 


de wszystkim 
musisz postarać się 
o ochronę przeciwłotni- 
czą bazy. Dbaj o niq przez 
cały czas trwania operacji. 
Ponadto od początku do 
końca misji produkuj śmi- 
głowce bojowe — te 
jednostki bardzo ci się 
przydadzą. 


jowych z OJD 
bądź inżynie- 
| rami. 


najefektywniej koordyno- 
wać wszystkie czynności. 
W innym wypadku nie 
będziesz wystarczająco 
Przygotowany na 
kolejne ataki. 


Za dwanaście minut pojawi się CAR. Twoja gospo- 

| darka musi być wystarczająco efektywna; by móc 

| zapewnić surowce na budowę dużej liczby ekspe- 

| rymentalnych jednostek. Wyprodukuj bardzo 

| zróżnicowane siły lądowe — roboty, artylerię, 

| generatory tarcz. Wyślij je, by chroniły południową 
flankę, którą właśnie umacniasz. Z wojsk powietrznych potrze- 

| bujesz jak najwięcej myśliwców i bombowców do odparcia ataku CAR-a. Pa- 
miętaj też o liczebnej flocie morskiej. Niezbędne jest ulepszenie tarcz na 
południu i ustawienie tam ciężkiej artylerii do powstrzymywania eksperymen- 
talnych jednostek wroga. Postaw działa przeciwlotnicze wzdłuż zachodniego 

| brzegu, a dodatkowe wyrzutnie torped nieco dalej od lądu. Później będziesz 
tez potrzebował wieżyczek obronnych po obu stronach bazy. Do zniszcze- 
nia wrogich wojsk eksperymentalnych na lądzie najbardziej przy- 
da się ciężka artyleria. Na morzu niezrównane będą rozpruwacze. 


| Twoja OJD wraz z Jericho może pomóc przy budowie murów. Zapewnij kilka 


ich rzędów, tak aby zwykłe jednostki nie mogły się przedostać. 


| Po rozszerzeniu mapy na południe wyślij wszystkie siły do zniszczenia CAR-a, 
| zanim ten dotrze do bazy UEF. Po zbudowaniu rozpruwaczy dodaj do kolejki 
| kilku Władców Małp i Scathis. Centrum kontroli powinno znaleźć się w ich za- 


sięgu, jeśli mur stoi w odpowiednim miejscu. Wyślij rozpruwacze na za- 
chód, by uporały się z Kolosem. Nie zwracaj uwagi na atakujące 
siły UEF, nie powinny one stanowić żadnego zagrożenia. Wybuduj 
bramę kwantową i przejdź przez niq swoją OJD. 


| Rozpocznij teraz produkcję SCU z ulepszeniem zbierania surowców. Gdy zo- 
staniesz ostrzelany przez artylerię UEF, poślij jednego rozpruwacza na patrol 
| wzdłuż południowej linii obrony. Spokojnie uzupełnij teraz wojska i umocnie- 
| nia wbazie. Pozostałe jednostki eksperymentalne skieruj do centrum kontro- 
li. Do tej pory teren powinien już być oczyszczony przez Scathis. Wyślij inży- 
| nierów, by postawili kilka tarcz naokoło. Przemieść teraz swoją OJD do cen- 
trum kontroli. Chwilę potem zostaniesz zaatakowany. Jeśli przygotowałeś się 
wcześniej, to nie powinno być żadnego problemu. Po ostatnim rozszerzeniu 
mapy znów trzeba się spieszyć. Wyślij 
wszystkie Scathis i inne jednost- 
kieksperymentalne, by zniszczy- 
| ły strategiczne jednostki, takie 
| jakdziała artyleryjskie w środku 
i na zachodzie bazy. Spiesz się jed- 
nak, gdyż niebawem celem stanie się 
twoja OJD. Upewnij się, że dowódca 
UEF jest martwy. Wyślij teraz wszyst- 
kich inżynierów z rozkazem zdo- 
bycia Black Sun. Na sam koniec 
wystrzel z niego i ciesz się ze zwy- 
, cięstwa 


PORADNIK. 


fregaty oraz trzy kutry i rusz na wrogie in- Kluczem 


stalacje. Następnym celem jest po- 
zbycie się 11 stanowisk dział prze- 


do zwycięstwa 
są fregaty odpo- 
wiednio ochraniane 


ZEW ciwlotniczych oraz dowódcy UEF. kutrami. Razem 
Wybuduj trzy ekstraktory masy i trzy generatory mo- Dostaniesz również dwa nadobo- są bardzo 
cy, a potem stocznię. Wyprodukuj następnie trzy lek- wiązkowe zadania — zniszczenie ba- efektywne. 


$ Y 


kie kutry i zaich pomocą zy marynarki i lotnictwa. Najpierw 
zestrzel siedem wrogich zajmij się nimi. Potrzebne ci do tego będzie 
samolotów. Dalej potrzeb- 15 fregat i 10 kutrów. Taką siłą wyrusz na podbój 
ne będą trzy łodzie pod- okolicznych wysepek. Po zrównaniu budynków z zie- 


Czeka cię 
niszczenie masy 


wodne — zniszcz nimi blo- mią przemieść wojska na północ, w stronę dużej wy- WPRMSZY 
kadę UEF. Kolejnym zada- spy. Tam znajdziesz wspomniane baterie przeciwlot- KUETSZEE 
niem jest uporanie się nicze i dowódcę UEF. Priorytetem są działa, wrogą wroga, ale w tym 


z siłami wroga na wscho- OJD zajmij się na końcu. Wybuch po jej zniszczeniu 


dzie. Wyprodukuj dwie 


Twoim pierwszym zadaniem jest oczyszcze- 

nie Nowego Katalonu, miasta położonego 

na północ od miejsca startu. Wybuduj 

bazę ze wszystkimi rodzajami fabryk Ś 

iwystarczającą gospodarką, by pro- CH 

| dukować trzy typy wojsk naraz. Ra- | 

dzę również postawić kilka wieżyczek 

obronnych i dział przeciwiotniczych. 

Stwórz około 40 czołgów, 15 jednostek lekkiej artylerii i 10 mobilnych dział 

przeciwlotniczych. Z taką armią spokojnie uporasz się z Nowym Katalonem. 

Po zrównaniu miasta z ziemią dostaniesz nowe cele. Do zniszczenia są dwie 

bazy — jedna na wschodzie, druga na północnym wschodzie. 

Z pierwszą poradzisz sobie za pomocą 20 fregat i 10 łodzi pod- 
. Możesz ułatwić sobie zadanie, bombardując z powietrza wrogą 

obronę morską. Na koniec wyślij około 30 czołgów, które dokończą dzieła. 

Podobny schemat zastosuj przy drugiej bazie, tym razem uważaj 

jednak na budynki cywilne — one muszą pozostać nietknięte. 


Czas na defensywę. Twoja siedziba zostanie zaatakowana przez kilka wrogich 
jednostek. Jeśli postawiłeś jakiekolwiek struktury obronne, to nie powinieneś 
mieć teraz problemu. Następnym zadaniem będzie likwidacja dwóch 
kalejnych baz. Pierwsza, zachodnia, to żaden kłopot. Rusz na nią 
|. posiadanymi obecnie fregatami i łodziami podwodnymi, po czym wyślij około 
3040 czołgów. Pojawi się wroga OJD. Zaatakuj ją czym prędzej, bacząc jed- 
| nak na eksplozję po jej zniszczeniu. Druga siedziba wroga nie ustąpi 
tak łatwo ze względu na obecne umocnienia. Na początku wyślij oko- 
ło 25 fregat i 10 łodzi podwodnych. W pogotowiu trzymaj 40 lekkich 
Koordynuj czołgów. Dla ułatwienia przejmij dwa pobliskie stanowiska artylerii 
odpowiednio atak za pomocą swojej OJD. Pamiętaj, że aby zadanie zostało zaliczone, 
na każdą bazę. musisz zniszczyć też całą obronę morską naokoło wyspy. 
Wpierw wysyłaj mary- , 
narkę, a potem dopiero z = (45 ssasatzseetsseesssesessese | QJ 
dopuszczaj czołgi do 
odpowiednio osłabio- 
nego już kom- 
pleksu. 


Zanim ruszysz na Nowy Katalon, 
rozbuduj swoją bazę i przygotuj 
mocne wojsko. 
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wypadku to 
banalne zadanie. 
poeiromgtqudnosci 


Aby przetrwać atak UEF, SYCYŁACY: T kasta zaknertszsseaeesśttśśi PQ) 
rozbuduj do odpowiedniego = a JASZ0 
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stopnia swoje umocnienia 
obronne. 


Koniecznie 
wykorzystaj 
dostępne od tej 
misji niszczyciele 
i helikoptery. Znacz- 
nie ułatwią ci one 
zadanie. 
M. -czawikdiój 
Startujesz ze sprawną bazą na wyspie. Pierwszym zadaniem 
jestprzeżycie ataku UEF. Wyprodukuj kilku inżynierów, po czym rozbuduj swo- 


je umocnienia lądowe i przeciwlotnicze. Około 5-6 dział drugiego poziomu 


| wystarczy. Niech tymczasem twoje fabryki produkują lekkie czołgi, 


fregaty i łodzie podwodne. Potrzebne ci będzie odpowiednio 40, 
30 1 10 sztuk. Już niedługo zacznie się natarcie UEF. Najpierw z powietrza, 
potem z lądu, a na końcu z morza. Wrogie siły nie powinny stanowić proble- 
mu. Gdy już się z nimi uporasz, będziesz musiał zniszczyć trzy bazy UEF 
i ich QOJD. Na pierwszy ogień powinna pójść siedziba marynarki na 


| południu. Do jej likwidacji wystarczy 30 fregat, 10 łodzi podwod- 


nych i 15 bombowców. Powinieneś do tej pory otrzymać możliwość pro- 


dukowania niszczycieli i helikopterów bojowych. Stwórz 10 niszczycieli 


i rusz na bazę powietrzną 
— takiej sile wrogie fabry- 
ki opierać się będą najdłu- 
żej minutę. To samo zrób 
z kwaterą lądową na pół- 
nocy. W jednej z baz znajdu- 
je się OJD wroga, jednak gdy 
tylko ją spostrzeżesz, ucieknie 
ona do głównej siedziby na 
zachodzie. Zaatakuj kompleks, 
korzystając z 20 niszczycieli 
i 15 krążowników. Trzymaj 
w odwodzie około 60 helikop- 
terów i zaatakuj nimi OJD 
wroga, gdy ta tylko pojawi się 
na horyzoncie. 


Na początku nie będzie łatwo. Musisz postawić funk- 
cjonalną bazę, będąc pod ciągłym ostrzałem z zacho- 
du i ze wschodu. Zbuduj niezbędne ekstraktory masy 
i generatory mocy, po czym zacznij masową produk- 
cję wojska. Potrzebne będą ciężkie czołgi, artyleria 
i pojazdy przeciwlotnicze. Radzę wybudować dwie 
fabryki. Gdy wszystko będzie już działać jak należy, 
zbierz armię złożoną z 20 czołgów i 20 jednostek 
artylerii, a następnie wyrusz na bazę Nexus04. 
Po jej zniszczeniu ataki na twoją siedzibę powinny 
ustać. Kolejnym zadaniem będzie przechwy- 
cenie węzła na półno- 
cy. Aby ułatwić sobie 
zadanie, zniszcz za 
pomocą całego obec- 
nego wojska bazę ma- 
rynarki na zachodzie. 
Na zgliszczach postaw 
dwie stocznie. Wyprodu- 
kuj 20 niszczycieli i około 
10 krążowników. Natural- 


Korzystaj 
jak najczęściej 
z artylerii. Dzięki 
niej spokojnie oczyś- 
cisz teren przed 
główną i inwazją. 


nie pamiętaj o zapewnieniu 
budynkom odpowiedniej 
ochrony. Gdy flota będzie 
gotowa, wyczyść teren 
dawnej bazy i wyrusz cały- 
mi siłami w stronę pozycji wro- 
ga na północy. Aby nie ponieść 
zbytnich szkód, wykorzystaj mo- 
bilne generatory mocy. 


Po zlikwidowaniu stanowisk artyleryj- 
skich wyślij swoją OJD do węzła i przej- 
mij go. Kolejnym celem misji będzie 
przechwycenie centralnego kom- 
putera. Znajdziesz go w bazie 
Cybran na północy. Przygotuj 
teraz dwa oddziały uderzeniowe 
— w każdym po 10 niszczycieli 
i 5 krążowników oraz 25 helikop- 
terów do ochrony. Zaatakuj wrogą bazę z dwóch 
stron jednocześnie — od zachodu i wschodu. Po oczysz- 
czeniu terenu przyślij swoją OJD i przejmij komputer 
centralny. Teraz przez 12 minut musisz bronić zdoby- 
tego budynku. Obecne na miejscu wojska powinny 
w pełni wystarczyć. Ostatnim zadaniem będzie 


przechwycić. 


Oto komputer centralny, 
który musisz w tej operacji 


«> 
Ga 


przejęcie dwóch węzłów — jednego na pół- 
nocnym wschodzie, drugiego na północnym 
zachodzie. Przechwyć je, używając do tego 
OJD lub inżyniera. Pamiętaj, że do końca musi 
przetrwać jeden z nich — strzeż go pilnie. 


Twoim pierwszym zadaniem jest obrona 
dwóch kolonii na południe od bazy. Wyślij 
tam kilkanaście jednostek na wszelki wypa- 
| dek. W następnej kolejności wyprodukuj 
paręnaście myśliwców i bombowców, postaw 
w koloniach pola siłowe i stanowiska prze- 
ciwłotnicze. Przygotuj również kilka trans- 
portowców wypełnionych jednostkami lądo- 


|| wymi i trzymaj je w pogotowiu. Już wkrótce kolonie 


w tej misji niezrówna- 
ne. Z pewnością będzie 
to twoja ulubiona 
jednostka w później. 
szych etapach 
operacji. 


zostaną zaatakowane z powietrza. Jeśli tarcze i dzia- 

| ła przeciwiotnicze już działają, to nikomu nic 

| się nie stanie. Pamiętaj jednak, że utrata 50% 

| budynków powoduje przegraną. Postaw w bazie 

| kilka dodatkowych generatorów energii i kreatorów ma- 

sy. Wyślij do kolonii inżynierów z rozkazem budowy tarczy 

antyrakietowej. Gdy już ją stworzysz, zacznij produkcję rakiet 

i wspomóż budynki kilkoma inżynierami. Krótko po ataku lądowym -— naj- 

pierw na wschodzie, potem na zachodzie - nastąpi atak rakietowy. 
Po przetrwaniu go wyślij transportowce do obu kolonii, ponieważ 

wkrótce wróg zaatakuje po raz ostatni. 


Kolejnym rozkazem jest zniszczenie trzech stanowisk artylerii 
UEF. Upewnij się, że twoja baza jest odpowiednio chroniona tar- 
| czami, gdyż od razu znajdzie się pod ostrzałem. Stanowiska artylerii 
nie powinny stanowić problemu. Korzystaj z jednostek naziemnych (najlepsze 
będzie połączenie - artyleria plus ciężkie czołgi) i ewentualnie bombowców 
do wyrównania terenu. Poślij samolot szpiegowski do bazy Blake'a na zacho- 
dzie. Twoim kolejnym celem jest zniszczenie kilkunastu stanowisk 
dział na trójkątnym płaskowyżu. Skorzystaj z bombowców stra- 
tegicznych i artylerii chronionej tarczami — dla wszelkich insta- 
lacji jest to zabójcza kombinacja. Wykorzystaj ją również do zrównania 
z ziemią bazy Blake'a. Jest to pracochłonny proces, jednak gwarantuje naj- 
mniejsze straty. Gdy mapa poszerzy się na południe, rozpocznij na zgliszczach 
budowę nowej siedziby. Koniecznie postaw w niej wyrzutnię rakiet balistycz- 
nych (przyda się wkrótce). Wyprodukuj kilkanaście bombowców strategicznych 
i wyślij je do wąwozu między dwoma południowymi stanowiskami artylerii, 
które niedawno odesłałeś w zapomnienie. Droga Kolosa wiedzie właśnie przez 
ten wąwóz, a że nie posiada on żadnej obrony powietrznej, jest wyjątkowo 
łakomym kąskiem dla twoich samolotów. Gdy robot runie, dostaniesz ostat- 
nie zadanie — zabicie Ariel. Wbrew pozorom jest ono bardzo łatwe 
— wystarczy tylko wysłać jej kilka atomówek z wyrzutni, którą 
niedawno postawiłeś. 


posiomfiqudnosc! 
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WOZZZZZZNZNZZNNNENNY, 


Miej 
przynajmniej 
dwie wyrzutnie 


rakiet balistycznych. 
Nieraz oszczędzą ci | 


Startujesz z podstawową bazą. Od razu postaw odpo- |] $Pore zachodu. 
wiednie umocnienia chroniące przed atakami powietrz- 

nymi i morskimi. Wroga marynarka najczęściej atakuje 

z południowego wschodu, skoncentruj więc swoją flotę w tej części wybrzeża. 
Ataki lotnicze z kolei następować będą z północy. Pamiętaj o postawieniu sy- 


| stemu obrony rakietowej i wyrzutni rakiet balistycznych. Zbuduj również kilka 
| tarcz, wyprodukuj transportowce i natychmiast wypełnij je ciężkimi robotami. 


Wystrzel pocisk jądrowy na wyspę na północ od budynku kontro- 


| lującego Black Sun. Utorujesz sobie dzięki temu drogę do obec- 
| negocelu. Tymczasem rozkaż flocie oczyścić wybrzeże ze wszystkich umoc- 
| nień defensywnych. 


| Centrum kontroli najłatwiej zdobyć, zrzucając atomówki w rogach | 
| bazy - wystarczająco daleko, by nie uszkodzić samego budynku. 


Prześlij ciężkie roboty do zabezpieczenia terenu. Od razu zajmij się | 
stawianiem dział przeciwlotniczych i stanowisk obrony. Spodziewaj się ataku 


| odpółnocy i południa. Dobrym pomysłem jest skorzystanie z floty powietrznej 


i nękanie wroga, zanim ten dotrze do swego celu. Następnie postaw tarcze 
dookoła centrum kontroli i produkuj inżynierów (przynajmniej 15), których 
zaraz przyślesz. Kiedy wszyscy dotrą na miejsce, rozkaż im wspomaganie bu- 
dowy Kolosa. Gdy ujrzysz bazę Cybran, ruszy na ciebie ich fala uderzeniowa. 
Postaraj się zrzucić atomówkę tak, by spotkała się ona akurat z nacierającymi 
wojskami. Z niedobitkami poradzi sobie Kolos. 


| Trzecim celem misji jest pokonanie dowódcy Cybran. Jak najszyb- 


ciej rozbuduj flotę morską i rozkaż jej atakować wybrzeże. Jeśli 
masz dwie wyrzutnie pocisków jądrowych, to - wysyłając dwa pociski naraz 
- oszukasz ich system obrony, zdolny do przechwycenia tylko jednej rakiety. 
Reszta nie powinna sprawić problemu, ciągłe bombardowania połączone 
z ostrzałem z morza zlikwidują dowódcę Cybran w mgnieniu oka. Ostatnim 
celem jest zabicie Marxona. Tuż po poszerzeniu mapy ruszy na 
: ze ciebie duża flota morska. Wy- 
ślij jej na spotkanie wszystko, 
co masz. Wyprodukuj kilka Kolosów 
oraz CAR-y. Następnie skieruj wszyst- 
kie eksperymentalne jednostki do ba- 
zy wroga. Rozkaż im zniszczyć oba 
systemy obrony rakietowej — jeden 
na wschodzie, drugi na zachodzie. 
Aby wyeliminować Marxona, zrzucaj 
na niego tyle atomówek, ile będzie 

potrzeba. 
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Masz ochatę złożyć w domu kino dom 


Komputer do salonu. 
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owe i nie wiesz, 


Ina jaki sprzęt się zdecydować? 


korzystaj z... komputera! 


ą dtwarzanie filmów na DVD 
E to obecnie najprostsza rzecz, do 


domowe. W ostatnim czasie pojawiło 
się wiele nowych formatów zapisu obra- 
zu i dźwięku wysokiej jakości — najlepiej 
poradzi sobie z nimi odpowiednio skon- 
| figurowany PeCet. 


Sińcyią 


Obecnie na rynku wysoką popularnością 
cieszą się tanie, stacjonarne odtwarza- 
cze DVD. Większość z nich znakomicie 
radzi sobie również z filmami w formacie 
DivX czy XviD oraz muzyką w MP3. Jed- 
nak wraz z rozwojem technologii i wzro- 
stem mocy obliczeniowej PeCetów poja- 
wiła się cała masa nowych formatów 
zapisu obrazu i dźwięku. Wystarczy wy- 
mienić tutaj pliki wideo RMVB (czyli Re- 


jakiej można wykorzystać kino 


Obraz w standardowej 
rozdzielczości jest o wiele mniej 
wyrazny niż nowoczesny format HD. 


wymagana jest wysoka moc obliczenio- 
wa. Z tymi wszystkimi formatami 
nie poradzi sobie właściwie żaden 
stacjonarny odtwarzacz DVD, lecz 
tylko i wyłącznie odpowiedni kom- 


Na początku musisz wybrać piat- 
formę, która będzie stanowić pod- 
stawę PeCeta. Powinna cechować się 
małymi rozmiarami, tak aby bez problemu 
zmieścić się na półce pod telewizorem 


al Media), X.264, MOV (czyli QuickTime _ puter. Na szczęście wspaniały, multi. _ i pełnić rolę jednego z komponentów kina 
Media) oraz praktycznie wszystkie inne _ medialny PeCet to opłacalna (choć nie- _ domowego. Jak ulał pasują tutaj kadłub- 
formaty zapisu audio poza MP3. Dote- koniecznie tania) inwestycja. Taki komp _ kifirmy ASUS o wdzięcznej nazwie Pundit, 
go dochodzą materiały HD (w wysokiej . może stać się w pełni multimedialnym _ które kryją w sobie zasilacz oraz płytę 
rozdzielczości), do których odtwarzania _ centrum kina domowego. główną. Na przykład model P3-PH5 przy- 
gotowany jest pod no- 

Proponowa Ne |ooZEO CZ DZE RENRAH OAEEUA woczesne procesory 

ś firmy Intel (LGA775), 
| 3 $ posiada również złącze 
| Platforma ASUS - 660 zł Shuttle — 830 zł PCI Express 16x, układ 
| Procesor ROSY Pentium D915 - 400 zł Athlon x2 3800 + EE - 480 zł dźwiękowy oraz kartę 
i Karta | graficzna _ GeForce 7300 GS low profile - - - 250 z zł __ GeForce 7300 GT Zalman - 300 zł sieciową - a to właśnie 
| ZE TTS W iiRE RR 2 to, czego ci trzeba. 
| Pamięć operacyjna _DDR2PC-667 512 MB - 150 zł DDR2 PC-667 512 MB - 150 zł Za taką przyjemność 
| Dysk twardy Samsung 80 GB — 180 zł lub Samsung Samsung 80 GB — 180 zł lub Samsung przyjdzie zapłacić sto- 
| 250 GB - 280 zł _250 GB - 280 zł sunkowo niewiele, oko- 
| DVD-ROM ASUS DVD. E616A3 black - 65 zł _ASUS DVD-E616A3 black - 65 zł ło 660 zł. Alternatywę 
388 — — O LE A RKÓAEA dla ASUS Pundit może 
| Karta dźwiękowa SB Audigy SE - 85 zł SB Audigy SE - 85 zł | stanowić platforma 
Razem 1790 zł - z dyskiem 80 GB 2090 zł - z dyskiem 80 GB | Barebone Shuttle XPC 
1890 zł — z dyskiem 250 GB 2190 zł - z dyskiem 250 GB | SK22G2wcenie 830zł. 

| Pozasamym wyglądem 

RaZ DRE: ZES 4  irozmiaramiróżnisię 


Multimedialny komputer może być 
cichy, wydajny i swoimi rozmiarami 
niewiele większy od typowego 
komponentu kina domowego. Taki 
jest właśnie zestaw przygotowany 
przez Clicka! 


ona od sprzętu firmy ASUS przystosowa- 
niem do procesorów AMD (podstawka 
AM2). Jej wyposażenie także nie budzi 
zastrzeżeń, zatem o wyborze platformy 
mogą w tym przypadku decydować wy- 
łącznie walory gabarytowe i estetyczne. 


Platformę należy wyposażyć w odpowied- 
ni procesor. O ile bowiem odtwarzanie 
większości standardowych formatów wi- 
deo nie stanowi wielkiego wyzwania dla 
typowego PeCeta, tak już filmy w HD 
(wysokiej rozdzielczości) wymaga- 


ją mocnego procka i karty graficz- 


nej. W przypadku Pundita najlepszy 
będzie procesor dwurdzeniowy, Pentium 
D915 (400 zł) lub D925 (480 zł). Oferuje 
on bardzo dobrą wydajność i jest przy 
tym stosunkowo niedrogi. Na dodatek 
oba modele wykonane sq w technologii 
65 nm. Dzięki temu pobierają mniej ener- 
gii i wydzielają mniej ciepła w stosunku 
do starych układów 90 nm. Natomiast 
platformę Shuttle najlepiej wyposażyć 
w procesor Athlon 64 X2 3800+ EE SFF, 
który pobiera tylko 35 W, jest więc bardzo 
oszczędny. Co prawda ciężko go dostać 
w wadi śeeso też możesz mae 


PureVideo 


Bez PureVideo obraz często 
traci na jakości. 


Asus Pundit to 
elegancka 
obudowa, która 
stanowi idealną 
podstawę 
multimedialnego 
PeCeta. 


Dzięki funkcjom PureVideo 
błędy w kodowaniu obrazu 
są sprzętowo korygowane. 


wać się na zwykły model EE, bez dopisku 
SFF w nazwie. Potrzebuje on 65 W, co 

i tak jest wynikiem bardzo dobrym +» 4 
w stosunku do zwykłych Athlonów 

X2, które pobierają około 89 W. 

Model 3800+ w tej chwili 

cechuje się atrakcyjnym sto- „ 

sunkiem wydajności do ceny: 

przyjdzie za niego zapłacić 

około 470 zł. 


Gdy wybierzesz już proce- 
sor, musisz dobrać do nie- 
go także odpowiednią kar- 
tę graficzną. Wydawać by 
się mogło, że do odtwarza- 
nia zwykłych filmów nada- 
je się nawet taka zintegrowana z płytą 
główną. Jednak aby móc komfortowo 
oglądać materiały w wysokiej rozdzie|- 
czości, wymagana jest dość wydaj- 
na karta, która będzie wspierać 
sprzętowo dekodowanie filmów 
HD. W tym celu została przygotowana 


chłodzeniem firmy Zalman ma 
najlepszy stosunek jakości 
do ceny w swojej klasie. 


specjalna technologia NVIDII o nazwie 
PureVideo, która sprawia, że grafika 
przejmuje na siebie dużą część operacji 
związanych z dekodowaniem obrazu. 
Dzięki temu można oglądać płynnie filmy 
HD nawet na stosunkowo słabym kom- 
puterze, gdyż procesor i karta graficzna 


_ Video ma jeszcze jed- 

; ną zaletę: znacznie po- 

 prawia jakość obrazu, 

% eliminując makrobloki czy 

przeplot. W tej chwili system 

ten współpracuje praktycznie ze wszyst- 
kimi formatami zapisu obrazu HD, czyli 
H.264, MPEG HD oraz WMV HD. Działa 
także ze zwykłymi filmami DVD oraz pli- 
kami w formacie MPEG2. Co istotne, 
do PureVideo nie potrzeba ogromnie wy- 


go można nabyć już za 300 zł. 
_ Najlepiej zdecydować się na model 
E Galaxy z cichym i skutecznym 
chłodzeniem firmy Zalman. Sprzęt 
H ten ma także radiatory na pamię- 
FA ciach i znakomicie można go pod- 
kręcić. Uwaga: w przypadku Pun- 
(dita karty graficzna i dźwiękowa 
> muszą być niskoprofilowe (low 
U profile). 


- Najważniejsze komponenty masz 

_ już określone i resztę zestawu 
możesz dobrać wedle własnych 

' upodobań, pamiętaj jednako kil- 
u istotnych kwestiach. Jeśli 
jesteś posiadaczem ampli- 
unera z dekoderem Dolby 

__ iDTS, wystarczy ci praktycz- 
nie jakakolwiek karta z wyj- 
__ ściem cyfrowym. Wtedy moż- 
-__ na poprowadzić dźwięk przewo- 
_ dem TOSLINK, jego dekodowa- 
_ niem zajmie się elektronika 
amplitunera. Jednak jeśli zechcesz 
odłączyć multimedialnego Pe- 

Ę Ceta do komputerowego zestawu 
_ głośnikowego 5.1, trzeba będzie 
| pokusić się o lepszą kartę dźwię- 
Ę kową, taką z procesorem DSP. 
_ Jego zadaniem będzie dekodo- 
_ wanie dźwięku Dolby i DTS. Od- 
_ powiednim sprzętem będzie nawet 
_ nieco leciwy Sound Blaster Audi- 

_ gy. Jeśli cię stać, możesz pokusić 
-_ się o nabycie któregoś z najnow- 
szych modeli Sound Blaster X-FI. 


Komputer należy wyposażyć 

- także w pamięć operacyjną. 
- Nie potrzeba jej dużo, nie 
. musi być również bardzo 
szybka. Wystarczy 512 MB pa- 
mięci PC-667, w cenie około 150 zł. 

- Dotego niezbędne są jeszcze dysk 
napęd DVD. Twardziel powinien 
być cichy i w miarę wydajny, dla- 
tego też warto zdecydować się na 
- któryś z modeli Seagate lub Sam- 
_ sung, obowiązkowo pod interfejs 
| Serial ATA. Jego pojemność do- 
Ę stosuj do swoich wymagań. Jeśli 


| chcesz oglądać filmy niemal wy- 


J 4 łącznie z płyt CD/DVD, wystarczy 


| ci nawet 80 GB miejsca na system 
oraz trochę materiałów wideo 

i aplikacji. Jeżeli masz zamiar 

- zbierać na dysku filmy, zdjęcia 

Ę i muzykę, warto zdecydować się 

| na droższy model. W tej chwili 

- najlepszy stosunek jakości 

- do ceny uzyskują twardziele 

6 pojemności od 250 do 320 GB. 
Na koniec zostaje napęd DVD-ROM, 
który powinien bez problemu radzić so- 
bie z odczytem płyt dwuwarstwowych, 
gdyż na nich zapisana jest większość 
filmów DVD. W ten sposób skompleto- 
wałeś swój nowoczesny komputer multi- 
medialny. Ile wydałeś, możesz sprawdzić 
w tabelce. Jeśli zostało ci trochę grosza 
w kieszeni, warto dokupić pilota. Wiele 
różnych modeli znajdziesz w sklepach 
i serwisach aukcyjnych, a cena wynosi 
około 30 zł. © 
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SPRZĘT 


Mniejszy niż Tomcio Paluch 


PIO ML 100 początkowo oznaczany 

był symbolem FY 900 i znajdował 
się dokładnie pomiędzy dwoma odtwarza- 
czami z nowej serii: FY 800 i FL 500. Po- 
dobnie jak testowany przez nas 
ostatnio FY 800, playerek wypo- 
sażony jest w 1 GB wbudowanej 
pamięci. Nie posiada jednak slotu na 
kartę SD, co uniemożliwia jego rozbudowę. 
To cena za niewielkie gabaryty urządzenia 
- ma ono wielkość dziewięciowoltowej bo- 
terii. Innq cechą ML 100 jest zastosowany 
rodzaj zasilania (jeden paluszek AAA). Jak 
dla mnie takie rozwiązanie sprawdza się 
lepiej niż wbudowany akumulator, bowiem 
umożliwia wymianę źródła energii podczas 
podróży. 


Stylistyka i wykonanie ML 100 
są bez zarzutu, problemy były tył- 
ko z szybkim wyciągnięciem za- 
ślepki do kabelka USB. Jest ona osa- 
dzona trochę za głęboko i umocowana 


Obsługa menu za pomocą joysticka 
jest banalnie prosta. Zwraca też 


uwagę jego pre e działanie 


Bezprzewodowy składak 


udełko z nowymi słuchawkami Geniusa 

kłuje w oczy jaskrawym, niebieskim na- 
pisem „Bluetooth”. | rzeczywiście, po zain- 
stalowaniu oprogramowania oraz przystaw- 
ki Bluetooth dongle nie musisz więcej mar- 
twić się o plączące się kable. Konfiguracja 
programu zabiera dosłownie chwilę. A po 
niej można już tylko słuchać muzyki i za po- 
mocą przycisków na słuchawkach regulować 
głośność, wybierać ścieżkę i zatrzymywać 
przerywać odtwarzanie w programie Win- 
dows Media Player. 


Ciekawą funkcją BT-02N jest moż- 
liwość jednoczesnego połączenia 
z telefonem komórkowym i kompu- 


terem. Jeśli w czasie pracy przy kompie 


pojawi się połączenie przychodzące (w ko- 
mórce), odtwarzanie muzyki zostanie prze- 
rwane, a rozmowa będzie przekierowana na 
wyposażone w mikrofon słuchawki. Jakość 
dźwięku w takiej sytuacji jest poprawna. 


Muzycznie BT-02N nie zachwycają, dają o so- 
bieznać skromne parametry techniczne (za- 
kres częstotliwości: 200 Hz - 16 kHz). Słu- 
chawki mają specyficzną konstruk- 
cję, umożliwiającą złożenie zesta- 
wu i schowanie do futerału (skóro- 
podobny, gruby materiał). Zajmują 
wówczas niewiele miejsca. System ten osła- 
bia jednak konstrukcję pałąka. Zatrzask, któ- 


ww.mpio.com/ 


Dystryb. 
w Polsce: | http://www.mpio.pl 


icz 
| niewielkie rozmiary * proste w ob- 
słudze menu * dobry dyktafon 
R * mała waga * niezły wygląd i wy- 
konanie * długi czas pracy (do 20 h) 
* zasilanie przez baterię AAA 


brak obsługi formatu OGG * cena 
* brak polskiego menu i instrukcji 


gystrybutora "ORNQ w SIRO" 
1 299,00 20 399,00. 1 252,00 
Dane techniczne 


* wbudowana pamięć: 1 GB/2 GB 

* wyświetlacz FSTN LCD z białym podświet- 
leniem (4 linie) 

* odtwarza: MP3, WMA (DRM), ASF 

* 5-pasmowy equalizer 

+ 8 ustawień EQ (w tym użytkownika) 

* pasmo przenoszenia: 20 Hz - 20 kHz 

* dyktafon 

* radio 


* zasilanie: bateria AAA 

* wymiary: 28,1 x 60,3 x 19,5 mm 
* waga: 24 g (bez baterii) 

* połączenie: USB 2.0 


Jeśli uważasz, że 1 GB 
w zupełności ci wystar- 
czy, a formatu OGG nie 
używasz, ML 100 może 
być dobrym wyborem. 


edt 


rym „zamyka” się słuchawki, jest 
za słaby. Zdarzało się, że składa- 
ły się one samoistnie. Na doda- 
tek podczas dłuższej pracy od- 
czuwa się pewien dyskomfort, 
plastikowe elementy urządze- 

nia naciskają na 

uszy. 


Wydaje się, że Ge- 

nius BT-02N przyda 

się przede wszystkim 

w podróży, kiedy brak ka- 
belków przyłączeniowych 

i niewielkie gabaryty mają 
duże znaczenie. Do codzien- 
nej pracy i zabawy lepszy byłby 
jednak solidniejszy model. € 


na cienkim kawałku gumy. 
Obawiam się, że po pew- 
nym czasie może się urwać. 
Odtwarzacz posiada wy- 
świetlacz FSTN LCD z bia- 
łym podświetleniem, tuner 
FM z pamięcią 25 stacji 
oraz funkcję dyktafonu 
z możliwością nagrywania 
zradia. Korektor barwy ma 
osiem trybów do wyboru, 
w tym jeden definiowany 
przez użytkownika. W me- 
nu ML 100 możliwa jest 
zmiana języka (do wyboru 
około 50). Niestety, polska 
wersja nie włącza się (a in- 
ne tak). Brakuje również in- 
strukcji po polsku, szkoda. 


Na liście obsługiwa- 
nych przez urządze- 
nie formatów zabra- 
kło OGG, który za- 
pewnia bardzo do- 
brą jakość dźwięku 
przy minimalizacji 
rozmiaru pliku. Nie sq- 
dzę jednak, żeby większość 
użytkowników odczuła ten 
brak. Tak czy inaczej MPIO 


ML 100 ma niestety kilka wad. 


Nie przesądzają one o funkcjonal- 
ności urządzenia, ale biorąc jeszcze 
pod uwagę cenę playerka, nie wygląda 
to już tak różowo... [+ 


Dystrykb. 
w Polsce: 


'ww.geniusnet.com/ 


http://www.geniusnet.com/ 


niezłe, intuicyjne oprogramowonie 
* możliwość złożenia i schowania 
w futerale * opcje sterowania muzy- 
ką na słuchawkach * większy od 
deklarowanego zasięg (nawet 13 m) 
* opcja współpracy z telefonem 


komórkowym 


przeciętna jakość dźwięku * proble- 
my z systemem składania słuchawek 
* długi czas ładowania * niewygod- 
ne przy dłuższym użytkowaniu 

* wysoka cena 


cena 


dystrybetero 
_28000__ 


Dane techniczne 

* zakres częstotliwości: 200 Hz - 16 kHz 

* zasilanie: litowo-polimerowa bateria doła- 
dowywana (280 mA/h, 3,6 V) 

* sterowanie: na słuchawkach 


* czas pracy: 


8h 


* czas ładowania: 4 h 


Dotknij  poęPĘS 
i oglądaj : « 
704Wi- [5 


-Fi to odtwa- 
rzacz multime- 
diów z dotyko- 
wym, 7-calo- 
wym wyświetlaczem (800 x 480 pikseli i 16 mln 
kolorów). Urządzenie posiada dysk twardy o po- 
jemności 80 GB i moduł łączności Wi-Fi, obsługu- 
je takie formaty jak MP3, MWA, JPEG, WAV, PNG, 
BMP oraz MPEG-4. Cena to ok. 1500 złotych. 


Mobiletechreview 


o 


Płaska jak deska 


to klawiatura dotykowa firmy Amex Di- 
gital. Tak jak wszystkie kontrolery z tej rodziny, 
TSK-VX7 jest bardzo cicha, odpada też problem 
z brudem pomiędzy klawiszami. Linie, które sta- 
nowią obrys przycisków, zostały podświetlone. 
Niestety sprzęt nie został wyposażony w zestaw 
klawiszy numerycznych. 

Gizmodo 


Niebieski laser 


© ta wy HOD 


targów CeBIT zaprezentowana została 
nowa nagrywarka Blu-ray firmy Hitachi-LG Data 
Storage o oznaczeniu GGW-H10N. Sprzęt ten 
potrafi również czytać nośniki HD DVD. 


laptoplogic 


Gwóźdź do trumny VHS 


zaprezentowało DVDirect VRD-MC3, urzą- 
dzenie do przenoszenia zawartości 
kaset VHS na płyty DVD (posia- 


da analogowy port S-video 
oraz composite-video). 
»„ Nagrywarka obsłu- 


guje formaty: DVD-R, 
DVD+R, DVD-RW, 
DVD+RW, ma 
też sloty na 
z karty Com- 
pactFlash, xD, SD 
i Memory Stick. Na 2,5-calowym ekranie wy- 
świetlane sq instrukcje dotyczące zapisu. Cena 
sprzętu to ok. 800 zł. 


reghardware 


* wymiary głośników: 36 mm x 6 mm 

* system Bluetooth Headset zgodny z tel. 
kom. i profilami Hand free, AVRCP, A2DP 

* funkcje: stop, regulacja głośności, pomija- 
nie 


Te słuchawki możesz wcis- 
nąć do plecaka lub walizki 
bez obawy, że je uszko- 
dzisz. Szkoda jednak, że 
grają raczej przeciętnie, 

a cena jest wysoka. 


Prawie jak diament 


668 TOPAZ jest kompletem głośników w sy- 
stemie 2.1 firmy Q-Line. Łączna moc zestawu ' 
RMS wynosi 400 W, pasmo przenoszenia: 
od 30 Hz do 20 kHz. Sprzęt jest objęty 24-mie- 


JĄ sięczną gwarancją i kosztuje załedwie 119 zł. 


4press 


" „Cena w sieci” za serwisem http://www.skapiec.pl 


Gaming Laser Mouse Zbuduj 


Mysz Apolla komputer! 


„Zbuduj 
azwa nowej myszki z Apollo Multime- ich wciskania. Dostępna jest także opcja komputer” to a 

dia brzmi groźnie. Również jej wygląd loop, czyli zapętlenie zaprogramowanej sek- publikacja zaprzyjaź- 
sugeruje, że mamy do czynienia z gryzoniem, wencji. http://www.apollomultimedio.com.pl/ nionej redakcji „PC 
który służy do czegoś więcej niż przenoszenia Dystryb. Format; Krok po kro- 
ikonek na pulpicie Windows. Czarny, błysz- _ AM-77 radzi sobie całkiem nieźle, jednak ma eo Ss pr zzo deikw kit: 


ź 5 ; śl E i lanuj dzi 
czący lakier, opływowy kształt z lekkim gar- kilka pomniejszych wad. Jedną z nich jest ga naŻE: astenaczoj nę CE 


| 3 b konstrukcja * szybka zmiana skryp- montaż komputera. Na 138 stronach znalazły się 
bem a la maska volkswagena garbusa... _ nieprecyzyjnie działająca, zbyt „luźna” rolka. tów * sensownie umieszczony przy. 


KSV , y ż sr rę AE zj kibi porady dotyczące m.in. doboru podzespołów. Po- 
Kontrastem dla drapieżnego wyglądu jest _ Mysz jest też przeznaczona tylko PASSA CM Giwubacja ta z: radnik zawiera opis i wizualizacje (na płycie CD) 


podświetlona na niebiesko rolka. dla praworęcznych graczy. Na dłuż- DER kolejnych etapów składania PeCeta, instalacji 
szą metę przeszkadza również zbyt gładka obr trow, sky systemu operacyjnego, konfiguracji oprogramo- 

Mysz pracuje w dwóch trybach: _ jej powierzchnia. Podczas gorących pojedyn- niczony dostęp do jednego z progra wania. Cena 12,90 zł. 

1600 i 800 dpi. Dzięki umieszczo-  kówpalce ślizgają się po przyciskach. Z kolei | MieaiEaEA ZARA sA 

nemu z boku przyciskowi przełą- profilowane boki gryzonia sprawiają, że do- 


czenie trwa tylko chwilkę. Aktywacja stęp do najgłębiej osadzonego przycisku jest Daro Woo óć a Demagnetyzer Demag 

wyższej rozdzielczości jest sygnalizowana nieco utrudniony. Jeśli cię to nie zraża, wy- «ty rayszki: OblJczwa firma Furutech zaprezentowała sprzęt 
podświetleniem guzika. Obok niego umiesz- starczy 85 złotych, żeby stać się posiadaczem * przyłączenie: USB 2.0 EŃ, o nazwie Demag, który usuwa z nośników CD, 
czono dodatkowe trzy przyciski, wszystkie AM-77. « lak marzyć u isc 


_prz programowania skryptów DVD, a także płyt winylowych i kabli zaburzenia 
programowalne. Umożliwiają one płynniej- * brak obciążenia 


PREZ * rozdzielczość: 800, 1600 dpi magnetyczne wywo- 
szą obsługę aplikacji internetowych albo * długość kabla: 130 cm łane przez inne ł 


współpracę z grami. Do każdego z nich mo- ż RCT "E: : rtf b: fe urządzenia. 
żesz przypisać własne skrypty. Co ciekawe, »iŚ | > długość przewodu: 180 cm Szumy są przy. 
jeśli w opcjach oprogramowania zazna- RE. + ///// Całkiem solidna myszka 3 pet zda 
czysz „Record the duration of in- = Kea dp znaszeżzA 
3 i cdj zrażają cię drobne niedo- nych oraz zmniej- 
terval”, nagrana zostanie nie e i o : ciągnięcia, warto się A szenia przepusto- 
tylko sekwencja klawiszy, -Ś ZONZPOZEK wości przewodów elektrycznych. Możesz zde- 
ale również czasy y magnetyzować swoje kable już za 900 złotych! 
Warto! 


Gizmodo 


Dlaczego warto studiować 


z uniwersytetu w Monachium zaprojek- 
towali urządzenie, które będzie sygnalizować 
obsłudze lokalu, że piwo w kuflu gościa właśnie 
się kończy. Aparat to właściwie podstawka wypo- 
sażona w czujnik, który sprawdza wagę kufla. 
Wydaje się, że to jest wreszcie właściwy kierunek 
rozwoju elektroniki! 


(OTKIITS 
ej e_) 


AJ 


| | | Czarna jak noc klawiatura A4Tech X7 
E || | z trzema krwistoczerwonymi klawiszami 
4 WSAD może być twoja! Do kompletu mysz 
Wakacje X7, jeden z najgroźniejszych modeli przena- 


Jasia Fasoli czonych do grania! 


Kiedy patrzy się na facjatę Ro- 
wana Atkinsona, znanego bar- 
dziej jako Jaś Fasola, trudno 
uwierzyć, że ten facet studio- 
wał inżynierię na Newcastle 
University i Queen's College w Oxfordzie. 


Taxi 4 


Mamy olbrzymie szczęście, 
że Luc Besson nie spełnił swo- 
ich młodzieńczych marzeń 
i nie został naukowcem spe- 
cjalizującym się w temacie 
delfinów butelkonosych i koni- 
ków morskich. Nie mieliby- 


Spider-Man 3 


To trzecia już część przygód 
Spider-Mana - tym razem 
jego czerwono-niebieskie 
ubranko staje się niepokojąco 
czarne i mroczne. Nowy de- 
sign to sprawka pochodzące- 


i któ- 6 
go z kosmosu symbionta, k 5 Ę. mowitych filmów z Sza 
) x wówczas tak niesa! y PAY i * 
zycia potrzebuje adrenaliny. Obcy organizm > y iec” kita”, „Wiel- kacje Jasia Fasoli” nie odbiegają E E 
OSY WM moce, ale cena za to bę- Arp: zagoi = ago sodzinnatei, którą poznaliśmy Wybierzjedną;, jwłasciwą| odpowiedz; aqó 
ki błę czy L z: A ko zaczy- sprzętjbędziejtylko) j! 
ż każ 3 kach serialu. Wszystko Y może) UUH 
dzie bardzo wysoka RE Od „Szybkichi wściekłych” wolę szybkich i zabaw- ak OŚ deszczowego popołudnia, kiedy 
6 tico AA Venoma oraz _ nych, czyli wszystkie trzy dotychczasowe części „z bohoter dowiaduje się, że właśnie zdobył 
przeciwników: p 


z duetu: uwielbiającego ; loterii parafialnej - tygodnio- 
Zi 4 2 scy pa- _ perypetii przekomicznego , żerwszą nagrodę w loterii pa j 
Raye o ostatni zginą w pierwszej cz ś niebezpieczną sę WO aty = wakacje na południu Francji oraz nową kame- 


; ś i zginął w pierwszej części, ż e ; Ę A. podziw 
k PCA DR waze Fak. wars miał syna, Naceri) oraz jego przyjaciela ż niezdarnego pO rę wideo! P > 4 . A 
ole — jak wiadomo muje ponimubror  cjanta Emiliena (Fródóric Diefentha') Ra szotański pomysł. Postano- (AWSĘ bogini, ducha opiekuńczego 
Harry'ego, który w trójce p „ e do wykoń-  stanqoni przed największym wyzwaniem - będą Pan Fasola wpada na bi wolówzii admirałów i kontradmirałów 
ko oraz wszystkie gadżety PA sę walczyć z rosyjską mafią! wia maksymalnie wykorzystać 9 


czenia Spider-Mana. oai a lodze śdóńo dad" 3 jedzie do Cannes w trakcie a. e da | C. funkcję w spółdzielni mieszkaniowej 
Nie sądzę, żeby chłopaki w oacże "o. festiwalu filmowego! Możecie być pewni, 
E SR ją ró nne atuty. źnie iaśniej niż niejedna obecna tam 
. j iej dna _ radę, ale Wania i Sasza mają SO EŻ: ewno zabłyśnie jaśniej niż niejedna ooecna 
Petera Parkera w filmie a aid na Jeśli chcesz się przekonać, jakie, pójdź do kina: Pyaóżkkó ek Warto to zobaczyć, również dłate- Odpowiedź wpisz według schematu: CLIMO.X, 
piękna kobieta. Czy Mary Jane A =. ia o. że w filmie wystąpił Willem Dafoe. 4. gdzie X to prawidłowa odpowiedź na pytanie konkur- 
drugi plan? Odpowiedź na to pytanie znaj go, sowe (A, B lub C), i wyślij SMS-em pod numer 7164! 


Uwaga, uwaga! Oprócz uroczej wybranki serca 


w kinie! 


04.2007 
K waski <2 Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto) 
om 


Wielka Brytania Na zgłoszenia czekamy do 7 maja 2007 r. 


27.04.2007 


04.05.2007 


kcja, sci-fi komedia/akcja 
akcja, 


Francja 


USA Fundatorem nagrody 


jest A4Tech. TECH 


SPRZĘT 


Głośnik w każdym kącie 


becnie w moim prywatnym 
rankingu zestawów 5.1 lide- 
rem jest system Genius SW 
5.1 Home Theater. Dzisiejszy bo- 
hater, konstrukcja sygnowa- 
na logiem Tracera, to uni- 
wersalny komplet głośni- 
ków do gier i filmów. 


Pierwszy plus Tracer 
Presto 5.1 to drew- 


niane obudowy 

wszystkich elemen- 

tów. Warto zwrócić uwagę, że center 

ma konstrukcję poziomą, dzięki czemu cały 
zestaw prezentuje się nieźle wizualnie, ale 
nie dźwiękowo, bo głośniczek centralny ma 
takie same parametry jak satelity. Jakość 
wykonania nie jest niestety perfekcyjna, co 
widać m.in. na styku płyty czołowej i obudo- 
wy subwoofera. Dość topornie wygląda też 


Miękka i cicha 


dea elastycznej klawiatury, którą można 
zwinąć jak rurkę z kremem, przemawia 
do mnie, bo na pewno jest to rozwiązanie 
bardzo wygodne, jeśli chodzi o transport. 
Flex TRK-FLX to właściwie gumo- 
wa, elastyczna płachta. Jej zalety 
są oczywiste. Jest całkowicie odporna na 
zalanie, bardzo łatwo ją wyczyścić, a po 


zrolowaniu ma gabaryty 

szklanki. Nie bez znaczenia jest 

też prawie niesłyszalny „klik” klawiszy. Spe- 
cjalna konstrukcja sprawia, że kontroler 
znakomicie sprawdza się z urządzeniami 
przenośnymi. 


tracer 


w Polsce: | http://www.tracer.pl 


niezły wygląd * piłot w zestawie 

+ drewniane obudowy wszystkich 
głośników * niska cena * poprawne 
brzmienie * zdejmowane maskownice 


przeciętny wizualnie i funkcyjnie 
pilot * niedopracowana instrukcja 
* brak kabli do podłączenia z kartą 
muzyczną 5.1 * brak regulacji so- 
pranów * takie same parametry 
muzyczne głośnika centralnego 

i satelitek * niebezpieczne grzanie 
się subwoofera * przeciętna moc 
zestawu * za krótkie kobłe przed- 
nich satelitek 


problem. Subwoofer 
zdecydowanie za 
mocno się grzeje. Po- 
nieważ urządzenie 
nie ma systemu od- 
prowadzania ciepła, 
zachodzi obawa 
o stan elektroniki 
głośnika niskoto- 


cena dystrybutora 
189,90 


' cena w sieci 


___170,00 


nowego po dłuż- 


SO i > 


* funkcja 3D 


Dane techniczne 


* moc wyjściowa RMS: 48 W 
* długość przewodów: 2 x 570 cm, 3 x 170 cm 
* pasmo przenoszenia: 20 Hz - 200 kHz 


+ diody: operate i stand by 
* regulacja niskich tonów za pomocą pilota 
* opcja mute na pilocie 
* okres gwarancji: 12 miesięcy 
* rozmiary: subwoofer - 260 x 270 x 170 mm, 
satelity - 180 x 120 x 110 mm, 
centralny - 240 x 120 x 110 mm 


Tracer Presto 5.1 nie za- 
chwyca, ale w większości 
domowych zastosowań 


powinien się sprawdzić. 


pilot. Kwestia designu jest jednak 
drugorzędna, gorzej, że nie można ste- 
rować głośnością tylnych i przednich sateli- 
tów. Jest tylko regulacja globalna oraz głoś- 
nika centralnego i poziomu basów. 


Testy muzyczne wypadły poprawnie (na wyróż- 
nienie zasługuje bas), ale żeby podłączyć sprzęt 
do karty 5.1 w komputerze, trzeba było dodat- 
kowych kabli, bowiem w zestawie są tylko chin- 
che oraz stereo! Podczas pracy pojawił się inny 


tracer 


szym użytkowaniu. Niestety 

bardzo skromnie wygląda również in- 

strukcja, w której brakuje schematów 
podłączenia urządzenia do komputera lub 
DVD (rysunek, jak skonfigurować kable, jest 
tylko na opakowaniu). 


Komplet Tracer Presto 5.1 działa poprawnie 
przy grach komputerowych, nieźle radzi sobie 
również z filmami, jednak na pewno nie jest 
to zestaw dla melomana. Biorąc pod uwagę 
relację ceny do jakości, jest nieźle. [4 


http://www.tracer.pl/ 


Dystryb. 


w Polsce: | htt, 


'ww.tracer.com.pl/ 


Niestety Flex TRK-FLX ma też 
pewne wady. Bardzo znie- 
chęciło mnie ułożenie 
klawiszy, szczególnie 
przycisku backspace, 
który jest za mały i za 


po zwinięciu - niewielkie rozmiary 
* cicha praca * odporność na wil- 
goć i zabrudzenia * bardzo dobra 


cena 


krótki kabel przyłączeniowy * nie- 

precyzyjne działanie klawiszy * za 
daleko umieszczony i za mały przy- 
cisk backspace * brak etui na kla- 

wiaturę 


się etui lub inny pokrowiec 
na klawiaturę - jest jedy- 
nie tekturowe pudełko, 
które szybko się zniszczy. 


daleko odsunięty "cena dystrybutora 
24,00 


Dane techniczne 


* typ złącza: USB 


* mechanizm: membrana 


* typ klawiatury: slim 


* gwarancja: 24 miesiące 
* długość przewodu: 125 cm 


Nie wyobrażam sobie pra- 
cy z tą klawiaturą na co 
dzień. Może być jednak 
przydatna np. w podróży. 


literowych. Problem stanowi rów- 

nież konieczność mocnego i dokładne- 

go wciskania przycisków. Jeśli użyjesz za ma- 

łej siły lub nie trafisz dokładnie w środek, lite- 
ra nie pojawi się na ekranie. 


Zastanawiam się też, dlaczego w zestawie 
sprzedawanym przez Tracera nie znalazło 


W przeciwieństwie do plasti- 
ku, guma jest jednak mniej narażona na 
uszkodzenia mechaniczne, co podczas 
transportu może się przecież zdarzyć. Flex 
TRK-FLX kosztuje naprawdę niewiele. Jeśli 
szukasz kontrolera, który pozwoli ci oszczę- 
dzić wrażliwy na zabrudzenia i wilgoć kom- 
puter przenośny, propozycja Tracera na 
pewno jest godna rozważenia. Nawet mimo 
pewnych niedociągnięć i niedogodności 
w obsłudze. 


Telewizor w maluchu 


zrobiłeś niedawno prawo jazdy i zainwesto- 
wałeś już w malucha, za jedyne 1000 zł możesz 
do niego dokupić zasłonę przeciwsłoneczną Sun 
Vision Theatre wyposażoną w odtwarzacz CD, 
DVD, radio i odbiornik TV z 7-calowym ekranem. 
Urządzenie odtwarza też pliki z pamięci Flash. 


coolest-gadgets 


p 
ETZ, 


Spirala 
Czasu 


Studio za- 
prezentowało ze- 
garek o nazwie 
Mugen, który wska- 
zuje czas w nowy, 
nietypowy sposób. 
Zamiast wskazówek 
użyto ułożonych spi- 
ralnie bloków. Wzdłuż 
zewnętrznych krawędzi 
wyświetlacza zapala się 
60 segmentów, z których 
każdy reprezentuje jedną minutę. Wewnątrz znaj- 
dują się podobne elementy reprezentujące godzi- 
ny. Kolor wyświetlacza zmienia się w zależności 
od pory dnia. Cena: około 350 zł. 

tokyoflash 


Z nią się nie zgubisz 

BEN N95 to jedno z najmłod- 
szych dzieci fińskiego potentata 
| komórkowego. Telefon działa 
w standardzie 3G, wyposażony 
jest w 5-megapikselowy aparat, 
| SDPA, Wi-Fi oraz Bluetooth. Naj- 
większą innowacją jest jednak 
moduł GP$, który umożliwia na- 
j | wigację w terenie. Cena: ok. 

1700 zł. 


reghardware 


Nagrywaj i odtwarzaj 


odtwa- 
rzacz multimedial- 
ny PMP o nazwie Ar- 
chos 404 to urzą- 
dzenie wyposażone 
w kamerę cyfrową, 
dysk twardy o po- 
jemności 30 GB, 
3,5-calowy wyświet- 
lacz LCD i matrycę 
o rozdzielczości 1,3 mln pikseli. Połączenie play- 
erka i kamery kosztuje około 1000 złotych za 
egzemplarz. 


reviews.cnet 


| Generuj 3D! 


hologra- 
mów The Mirage 3D 
realistycznie odwzo- 
rowuje wygląd rze- 
czywistych przed- 
miotów. Aby stworzyć hologram, wystarczy 
umieścić dowolny obiekt wewnątrz urządzenia, 
a jego obraz zostanie stworzony automatycznie. 
Cena tego gadżetu to ok. 120 złotych. 


eyetricks 


Burczący chłód 


ydawałoby się, 
że już nic wy- 

godniejszego niż Logi- 
techowski Rumble- 

Pad 2 powstać nie 

może - idealny 

kształt, precyzyjne 

działanie, estetyczne 

wykończenie - wszyst- 

ko to sprawiało, 

że ta konstrukcja na 
stałe zagościła na mo- 
im biurku. Tymczasem 
teraz zastanawiam się, 
czy nie zastąpić jej Chill- 
Streamem... 


W stosunku do Rumble- 

Pada nastąpiło kilka zna- 

czących zmian. Przede 

wszystkim - zrezygno- 
wano wreszcie z wi- 
bracji (i słusznie, bo itak 
właściwie do niczego nie 
służyły), dając zamiast 
nich system chłodze- 
nia dłoni. Dodatkowo spo- 
wodowało to, że pad jest dużo 
lżejszy. Zmodyfikowano również 
ułożenie gałek - teraz D-pad został 


ChiliIStream 


BE 


g 
g 


zamieniony miejscami 

zlewą gałką analogową, 

co upodabnia urządzenie 

do kontrolera znanego 

z X360 (również kolory przyci- 
_/ sków są takie same). 


y 


Do precyzji działania nie mam 
| zupełnie żadnych zastrzeżeń - 
wszystko chodzi płynnie i bez za- 
rzutów. Póki co ciekawostką 
są tylko analogowe dolne 


ChillS$tream wzorowany jest na padzie do X360. Tak bardzo, że nawet przyciski 


mają takie same kolory! 


Książę nico- 
ści. Myśl 
tysiąckrotna 


W trylogii Scotta R. Bakkera 
pobrzmiewają jego akademi- 
ckie pasje (studiował m.in. 
psychologię, historię i filozo- 
fię). Dla przeciętnego zjadacza fantastyki oznacza 
to, że książek kanadyjskiego pisarza nie czyta się 
do poduszki, ale w pełnym skupieniu, najlepiej 
z dzbankiem mocnej kawy pod ręką. 


„Myśl tysiąckrotna”, ostatni tom trylogii 
„Książę nicości”, to dalsze losy Anasu- 
rimbora Kellhusa, potężnego wojownika- 
4ilozofa. Zbliża się rozstrzygająca bitwa, a Kel- 
Ihus trudzi się nad opanowaniem starożytnych 
umiejętności, które pomogą mu w tym starciu. 


Najnowsza powieść Bakkera to nie tylko podróż 
w krainę fantasy. To również pierwiastki filozofii 
Nietzschego czy Heideggera i echo Tolkienowskie- 


go Śródziemia w historycznej, a nie baśniowej 
oprawie. Nie każdy jest gotowy na tę podróż. 


Scott R. Bakker ć 5 
„Książę nicości. Myśl tysiąckrotna 


A ; Mag 
a: 35,00 zł 


Uuilmau 
Niech żyje 
Polska. 

Hura! Tom 2 


Drugi tom antologii i kolejne 
dziesięć opowiadań autorów 
należących do Klubu Tfurcuf. 
Że fantazja w narodzie nie gr 
nie, przekonuje w posłowiu Rafał A. Ziemkiewicz, ale 
po przeczytaniu książki jestem pewien, że nie potrze- 
ba nam żadnych dodatkowych argumentów. 


Każda z krótkich form zawartych w an- 
tologii oparta jest na oryginalnym i cie- 
kawym pomyśle. Opowiadania napisane 
są równo, nie ma wśród nich takiego, 
którego chciałbym się pozbyć. 


„Lustro dla niewidzialnego człowieka” to nowelka 
Jerzego Rzymowskiego. Nie jest to jednak kolejna 
sztampa o nieudanym eksperymencie wojskowym, 
ale opowieść o człowieku, który był tak nijaki, że lu- 
dzie przestali go widzieć. Z wypiekami na twarzy 
połyka się również „Gości z pokoju obok Kuła- 
kowskiej czy „Jak ja was [...] nienawidzę Piekary. 
Jeśli czegoś po przeczytaniu antologii żal, to tego, 
że te książki tak szybko się kończą. 


„Niech żyje Polska. Hura!” Tom 2 
za: Fabryka Słów 
28,50 zł 


Dystryb. 


w Polsce: | http://www.logitech.pl/ 


chłodzenie się przydaje * w miarę 
| wygodne ułożenie przycisków 
| * analogowe dolne triggery 

* bardzo precyzyjne działanie 
| głośne działanie wentylatorków 
* konieczność instalowania sterow- 
ników 


cena dystrybutora 
_159,00 


Dane techniczne 
* 12 przycisków 
+ analogowe dolne triggery 

* ułożenie przycisków takie jak w X360 
* gumowany dół obudowy 

* chłodzenie dłoni: 3 tryby 
+ gwarancja: 12 miesięcy 


Chłodzenie to gadżet, ale 
naprawdę przydatny. Ko- 
lejna udana konstrukcja 

Logitecha — jeśli cię stać, 
śmiało kupuj. 


triggery — jak na razie każda PeCe- 
towa gra traktuje je jak zwykłe 
przyciski. Ale to właśnie przez nie niezbęd- 
na jest instalacja sterowników - sprzęt nie 
jest rozpoznawany automatycznie ani przez 
Windows XP, ani przez Vistę, dla której jest 
teoretycznie przeznacony. 


No dobra - a jak wygląda w praktyce chło- 
dzenie? Sq trzy opcje: wyłączone, średnie i na 
maksa. Swoją rolę spełnia nieźle, dzięki na- 
wiewowi ręce się tak nie pocą. Inna rzecz, 
że jeśli w pomieszczeniu, w którym 
grasz, jest chłodno, korzystanie 
z wiatraków sprawi, że palce mogą 
ci skostnieć. Tak naprawdę jedyng wadg 
ChillStreama jest tylko stosunkowo głośne 
działanie przy włączonym nawiewie. Nie 
przeszkadza to jednak na tyle, by się tym 
padem nie zainteresować. 


Patrol 
zmroku 


Miłośnik gier komputerowych, 
muzyki rockowej i dobrej kuch- 
ni, z zawodu lekarz psychiatra, 
Siergiej Łukjanienko jest obec- 
nie jednym z najpopularniej- 
szych pisarzy rosyjskojęzycznych - łączny nakład 
jego książek przekroczył milion egzemplarzy. „Pa- 
trol zmroku” to kontynuacja jego wcześniejszych 
bestsellerów: „Patrolu nocnego” i „Patrolu dzien- 
nego”. 

Anton Gorodecki, bohater książki Łukja- 
nienki, to z pozoru szary mieszkaniec 
Moskwy. To jednak mylne wrażenie, bowiem 
Gorodecki to w rzeczywistości Inny - człowiek ob- 
darzony zdolnościami magicznymi... 


MIECJI ŁYSE BY, 
$ 


Inni dzielą się na Jasnych i Ciemnych, poza nimi 
jest świat zwyczajnych śmiertelników. Co się jed- 
nak stanie, jeśli wszyscy ludzie staną się Inni? 
Strach nawet o tym pomyśleć, kiedy się widzi ły- 
sych panów w starych bmw stuningowanych na 
bolidy F1! Gorodecki też się tego obawia, ale jesz- 
cze nie wie, że to dopiero początek. Czego? Prze- 


konaj się sam, warto. 


Siergiej Łukjanienko 
„Patrol zmroku” 

: Mag 

na: 29,99 zł 


* tymi, 18-karatowymi wykończeniami. Możesz so- 


er o nazwie Symphonia to ekstrawagancki 
produkt firmy Gresso. Urządzenie o wymiarach 
3,8 x 3,8 x 1 cm odtwarza pliki MP3, WMA, OGG 
i ASF. Posiada również tuner radiowy. Sprzęt wy- 
konany jest z materiałów najwyższej jakości, 
m.in. afrykańskiego drewna mahoniowego ze zło- 


bie kupić to cudo za około 12 000 zł. 


Czuły i szybki 

1 Canona zostanie 
wzbogacona o model EOS-1D 
Mark Ill. Jak zapewnia pro- 
ducent, to najszybszy aparat 
typu SLR na świecie. Możli- 
we jest wykonywanie zdjęć 
seryjnych z rozdzielczością 
10 megapikseli, prędkością 
10 klatek na sekundę i z buforem 110 zdjęć w for- 
macie JPEG lub 30 w formacie RAW. Czułość ma- 
trycy ma zakres 50-6400 ISO. Ceny nie podano. 


Gizmodo 


4press 


Mały Panasonic 
z e 1ic zaprezentował 


423 prototyp SDR-S10, naj- 
ł mniejszej jak dotąd 
kamery kompatybil- 
nej z nośnikami pa- 
mięci SD/SDHC. 
Urządzenie ma wy- 
miary 3 x 6,3 x 
11,4 cm, zostało wyposażone w 2,7-calowy wy- 
świetlacz LCD i 10-krotny zoom optyczny. Ceny 
ani terminu premiery nie podano. 


(a 


nocket-lint 


a Pikaonkurs 
— aj 


i) I J e 


Manta MM739 Ring to gryzoń, którego ży- 
wotność klawiszy gwarantowana jest na 

1 000 000 kliknięć! Chcesz zobaczyć co się 
stanie, kiedy klikniesz 1 000 001 raz? Wy- 
graj myszkę Ring i przekonaj się! 


Wybierz jedną, właściwą odpowiedź, a być 
może sprzęt będzie tylko twój! 


A. Mauretańska tarcza sporządzona 
ze skóry 


B. Garnek do gotowania kluch na parze 
C. Tytuł nowej gry z Metropolis Software 


Odpowiedź wpisz według schematu: CL.WM.X, 
gdzie X to prawidłowa odpowiedź na pytanie konkur- 
sowe (A, B lub ©), i wyślij SMS-em pod numer 7164 


Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto) 
Na zgłoszenia czekamy do 7 maja 2007 r. 


Fundatorem nagrody $> 
jest Manta. MAGNA 


my 


| W tym miesiącu nagroda pofrunie 
do adisona. Gratulujemy! s 


Sa kazuje się, że napraw 


wy dostajecie”. Nawet nie wiedzia- 


łem, że są tak stare kostki mydła! Gdyby 

ktos chciał otworzyć kiedys muzeum, 

informujemy, że mamy kilkanascie eg 

zemplarzy na dobry, niekoniecznie pach 
* nący, początek kolekcji! 


Z innych spraw: zapowiadam już nowy 
konkurs, w ktorym będziecie mogli wy- 
syłac nam swoje zdjęcia 
z grami, ale nie tyłko 
komórkowe. Już się boję! Ale to dopiero 
za miesiąc, najpierw poczytajcie, co 
wysmażyły wasze gorące głowy w bie- 
żącej edycji Niebieskiej Skrzynki. 


związane 
przez telefony 


Herr Odyn 


Komputerowy rasizm 


Siemka, mam do was pytanie czy sły- 
szeliście kiedyś o komputerowym rasi- 
zmie?? Ostatnio z moich obserwacji 
wynika, że jest coś takiego bo np. umnie 
w szkole większość moich kolegów oce- 
nia człowieka po tym jaki ma komputer, 
to znaczy jaki procek albo karta graficz- 
naiinne tego typu rzeczy. Tak czy siak, 
oni wyznają zasadę: nie kumpluj sie 
z nikim kto ma mniej niż 512 ram. Tak 
się składa, że ja nie mam w domu super 
komputera lecz zwykły, z 256 mb ramu 
itp. Tak czy inaczej ten na razie mi wy- 
starcza głównie z tego powodu, że cho- 
dzi mi CS :D 

adison 


Hej, rasizm to ideologia zakładająca 
wyższość niektórych ras ludzkich nad 
innymi. Zwróć uwagę na słówko rasa. 
Choćby nie wiem jak je poszerzać, nie 
da się w nie upchnąć karty graficznej 
i twardego dysku, lol. To, o czym piszesz, 


to zwykły snobizm. Wywyższanie z 
się z powodu posiadania takiej 
czy innej karty lub liczby ramek 
w kompku brzmi dla mnie rów- 
nie zabawnie, jak zadzieranie 
nosa dlatego, że w domu stoi 
mikser Zelmera 800 wat zfunk- 
cją turbo do lodu, gdy inni ma- 
ją góra 400 i mogą miksować 
tylko marchewki. Głupie? No 
właśnie. 


ee 
40 groszy dziennie 


Napoczątek pozdrawiam całą 
redakcje Clicka i rzecz jasna 
Wielkiego Księcia Zakonu Cli- 
cka Wilchełma Naczelnego. Może zaczne 
tak, w 100% popieram pomysł z płyta- 
mi DVD, to jedna sprawa. Druga to ta- 
ka, że mam przed sobą 4 numery Clicka 
z tego roku: nr 1- 84 strony, 
nr 2- 65 stron, nr 3 — 

65 stron, nr 4 - 65 stron. 

Co się tak uparliście na 
numer 65? nie lepiej dobić 
do 100, więcej miejsca na re- 
kłamy i listy. A i jeszcze jedno, 


0) dę serio potraktowali = " 
ście nasz konkurs „My chce- CENA. Zrozumiałbym te 6,90 zł, gdyby 


Clickbył tygodnikiem, ale to miesięcznik 
panowie i panie, jak dla mnie Click mo- 
że kosztować 10 zł. (10.70 zł. - z 7% 
VATEM) Liczmy, że jeden miech ma 
30 dni (niektóre mniej a niektóre wię- 
cej). 10,70 zł podzielić na 30 dni to jest 
ok. 40 groszy dziennie, grosz do grosz 
ibędzie Click, Naczelny weżmie 13 wy- 
płatę, poczuje się jak tamci panowie 
przy władzy, będzie więcej kasy na gier- 
kizwyższych półek. Dobra kończę, jesz- 
cze raz pozdrawiam całą redakcję Clicka 
i Naczelnego (przyjmijcie te dwa nagie 
miecze)” 

Wąsaty 


* Wąsaty rzeczywiście wysłał nam dwa 
nagie miecze. W formacie *.jpg. 


Pewnie, 40 groszy na dzień to nie prob- 
lem, ale pokaż mi, kto będzie te grosi- 
ki pracowicie zbierał, oszczędzał, prze- 
liczał. Czytelnicy Clicka to fani, a nie 
fanatycy. Jeżeli zwiększymy liczbę 
stron i cenę, to będzie oznaczać 
przeniesienie się do innej ligi, gdzie 
czyhają już takie krwiożercze po- 
twory jak XXX! A my wcale nie 
chcemy! Wolimy, żeby Click kosz- 
tował parę, a nie paręnaście 
złotych i żeby każdy, kto idzie 
do kiosku kupić paczkę gum 
do żucia i bilet tramwajowy, 
mógł sobie bez obawy o własne 
finanse wziąć do poczytania 
nowego Clicka. 


aj ERC A 


Te 65 stron wynika z procesu 
technologicznego, a nie zjakiejś 
szczególnej magii tej liczby. Ale — 
jeśli chcesz, możesz myśleć, | 
że mroczny mistrz numerologii A 

i czarnego voodoo, Wielki Książę 4 
Zakonu Clicka, składa jej ofiary. 
[Myślę, że właśnie wytypowałem jed- 
ną. Postaram się, żeby nóż był tępy. 
- Naczelny] 


ź ŚĆ 
_ Redaktor Clicka * 
na wakacjach! 


Nie mam pomysłu Herr 


Odynie, sam wymyś 
temat 


Cześć! Od razu przejdę do rzeczy. 


Więctak: wymyśliłem abyście dali do ja- 
kiegoś Clicka Encyklopedię Gracza. 


Przykład - Idę sobie ulicą nikomu nie 
wadząc, aż tu nagle słyszę, że pan XXX 
robi nową grę. I co? Lecę do domu, ot- 
wieram kasę pancerną i wciągam Ency- 
klopedię Gracza. Aha. Pan XXX - uro- 
dzony w XXXX, w jego dorobku znajdu- 
jąsięgryx, x, x. Niezłe, nie? Moglibyście 
ją dawać w odcinkach, jak już skończcie 
z Klasyką Clicka. 


Byłyby w niej nazwiska twórców, słyn- 
ne gry itp. 


Czytelnikozaur 


zdziwi, ale świeczka to nie latarka! 


V 


= 


Gorącą jak wul 


. Waszym 

R zabawy są proste. V m z 

SĘ nietypowego gaci śmi 
bawki, którą sobie umyślim 

do nas. W zamian dostajesz nag 

czyk? wygrywają tylko trzy osoby. 

miotów nie odsyłamy! 


w następnym numerze! 


Postanowiliśmy rozświetlić nasze redakcyjne życie i tym razem 
chcemy od was dostać latarki! Mogą być diodowe, żarówko- 
we, biwakowe z przesłonami sygnalizacyjnymi, w kształcie 

słonia lub żyrafy. Do wyboru, do koloru, ale muszą świecić. 


I nie wysyłajcie nam świeczek. Wiem, że niektórych to << 


kaniczna lawa 
grę Supreme Commander 


zadaniem jest wy- 
ecia lub innej za- 
rzęti wysyłasz 
rodę. Gdzie jest ha- 
Wysłanych przed- 


imy. Pakujesz sp 


Rozstrzygnięcie konkursu „Mydło!” 


Zwycięzcy w konkursie „ 
do gry”: 

1. Marcin Ro I 
2. Rafa Kadłubek z Lublina 
3. Jacek Pawłowski z Opola 


No i nie wymyśliłem tema- 
tu, he he. 


Spodobał mi się twój po- 
mysł. Właściwie to po co 
masz lecieć do domu? Moż- 
na by dodać do encyklo- 
pedii taki składany wóze- 
czek na kółkach i sznurek. 
Wkładałbyś naszą 20-to- 
mową encyklopedię na 
wózek, przywiązywał sznu- 
rek do pasa i już mógłbyś 
_ go ciągnąć po ulicach, 
starając się nikomu nie 
wadzić. A jakbyś gdzieś 
coś usłyszał, to tylko mu- 
siałbyś się odwrócić i już 
PEPE mógłbyś przeglądać 
wszystkie hasła od A do Z! 


A tak na serio, to pomysł nie jest zły, 
tylko że taka encyklopedia wymagałaby 
ciągłego uzupełniania haseł, bo przecież 
świat nie stoi w miejscu. 


e... 
25 torebek 


Jako wierny czytelnik waszego pisma 
mam radość w mordę królicza przedsta- 
wić jedną sprawę. Obliczyłem, iłu Ch- 
ckom równa się 25 torebek budyniu 
waniliowego firmy „Gellwe” i 45 kost- 
kom rosołowym „Winiary”. Mój jedyny 
wynik to 3,6 Clicka, czyli w zaokrągłe- 
niu 4 xDD 

Krawat 


Zapomniałeś o kisielu i galaretce! To nie- 
dopuszczalne, niedopuszczalne! 


46 


Nietypową ftuś_ 
latarkę! 


Odjechane kostki 


maniuk z Platerów 


jo ,CZYLILISTY 
" ODKOSMITOW 


aick/ Chyba wypada mi tylko 
pogratulować, że jesteś „małą, 
clickową krówką”. Tak trzymaj! 


Wrocławskiej redakcji 
Clicka pilnują specjalnie 
wyszkolone gołębie. 


Zza 


ZE 
To tylko gra 


Piszę z powodu tego co się dzieje wokół 

gier ostatnio, mianowicie o tej nagonce 

(...), że należy ich zakazać, a twórców 

powywieszać. (...) Dla przykładu opo- 

wiem historię, która się zdarzyła mikil- 

ka tygodni temu. Ojciec kupował 

synkowi grę, synek na oko miał 9- 

10lat. Wybrał San Andreas, tatuś 

nie patrząc zabrał grę i zaczął iść 

do kasy. Zwróciłem mu uwagę, 

że to gra dla dorosłych, a nie 

dzieci. Odpowiedział mi krót- 

ko: „To tylko gra”, więc też 

mu krótko odpowiedziałem, 

żeby mu kupił jeszcze por- 

nosa, bo to tylko film. Kole- 

sia zatkało, czy kupił, nie 

wiem, ponieważ zapłaciłem 

za swoje i wyszedłem. I te- 

raz proszę mi powiedzieć, 

kogo uznałoby się za win- 

nego, jeśli synek zacząłby 

strzelać do ludzi na ulicy. 

Oczywiście grę, która go ogłu- 

piłaimoże częściowo słusznie, 

ale że bardziej winny jest tatuś, 

który mu kupił tę grę, nikt by 

nie zauważył. I tu jest problem 

są dobre przepisy, ale nikt nie 
zwraca na to uwagi. 


Jaras13 


Wiesz, nic nie zastąpi dziecku rozsądku 
jego rodziców. Podałeś na to przykład. 
Ale myślę, że nawet gdy grasz w Sapera, 
może ci się poluzować piątka klepka, jeśli 
siedzisz przed monitorem dziesięć lub 
więcej godzin dziennie. Tak więc uwaga 
do wszystkich: grajcie, ale z umiarem! 


PS Fakt, Naczelny grał i 20 godzin dzien- 
nie, ale nigdy nie zapomniał przy tym 
głaskać swojego chomika, dzięki czemu 
nie obudził swoich morderczych instynk- 
tów (niestety obudziły się w chomiku — ale 
to już inna historia). 


c. 
Mydło w płynie 


Witaj Herr Odynie, kup se mydło w pły- 
nie... he he. Dobra mam cdlicka spraw. 


1.Dajcie jakieś informacje o Overlord. 
2.Obok ocen gier zamieście informa- 


Jeśli tego nie zrobicie będę zmuszony 
zrobić coś strasznego... 
j kupować konku- 
| rencje. 
Pozdrawiam całą redak- 
cje i z kury dziękuje. 
KAC the bill 


1. Była to największa ope- 
racja morsko-desantowa 
w dziejach świata. Celem 
było przełamanie Wału 
Atlantyckiego, za którym 
na żołnierzy sprzymierzo- 
nych czekało 60 dywizji 
feldmarszałka Rundstedta. 


2. Oj, to już pewnie zacierają rączki, 
że taki fajny gość zacznie kupować 
ich czasopismo! 


© 
Pierwsze zdziwienie 


Dzisiaj oglądałem sobie spokojnie „Fak- 
ty” na TVN, kiedy zapowiedzieli temat 
ogierkach na temat polityków. Niektó- 
repomysły były całkiem ciekawe, atupa- 
trzę nagle: REDNACZ!!! Nie przemi- 
nęło jeszcze pierwsze zdziwienie, kiedy 
zobaczyłem taki podpis, sugerujący, 
że Rednacz jest z pisma „Klik”. Totalna 


Grabaż 


Tak, rzeczywiście. Na małym ekranie 
można było zobaczyć Naszego Najuko- 
chańszego Naczelnego w całej krasie 
i z zadziornym błyskiem w oku. Widać 
reporterkę z „Faktów” przygotowującą 
relację ten błysk oślepił i biedna się tak 
niefortunnie pomyliła! Nie dziwię jej się 
wcale! Za to na pewno chodziła cała 
w skowronkach przez kolejny tydzień albo 
i dwa. Potem skowronki odleciały, ale 
„Klik” już pozostał. Ot, cała historia. 


[Zastanawiam się, czy też nie powinieneś 
odlecieć, czy może — wylecieć! Naczelny]. 


Z GHŁOPCEA JEST 


CORAZ GORZEJ. 


POZOSTAŁA TYLKO 
JEDNA ROŻUWOŚĆ TĄ, 
Q KTÓREJ RÓWRER 


POTWIERDZIŁY SIĘ 
MOJE NAJGORSZE 


PRZYPUSZCZENIA. 


aczony Zdroja ? 


Rozwalony napęd 


- Mam prośbę, moglibyście nie usuwać 


ze sprzedaży Clicka z wersją CD. Nie- 
stety, jak wycofacie, to przestanę kupo- 
wać, ponieważ mam rozwalony napęd 
DVD. 


Z góry bardzo dziękuje. Bez Clicka będę 
taki jak na zdjęciu. 
Zdroja 


Wyślę ci namiar do pana Henia, który 
naprawia takie rzeczy. OK, a na serio, 
to wiesz, postępu nie powstrzymasz. Ce- 
na napędu DVD naprawdę nie jest wygó- 


rowana, nowy można ku- 
pić już za 30-50 zł. Gdy- 
byśmy się przejmowali 
takimi groźbami, to mu- 
sielibyśmy wydawać Cli- 
cka z dyskietkami. 


| .e.e 
Pierwszy raz 

| Witaj redakcjo Clicka! 

| Czytam Clickaoddawna, 
ale pierwszy raz piszę. 

| Musze powiedzieć, że 

| jesteście super gazetką 
i cały czas się ulepsza- 
cie:). Jednak mam kilka 
uwag. Po pierwsze: 


Gdzie zniknął TOP 13?! 

|. Nieraz wasze płyty zga- 

zetymi nie działają! Pro- 

| szę, zróbcie cośz tym, bo 
mnie szlak jasny trafi! 

Herr warchlak 


Hej, 


Zniknęła, bo Naczowi się nie podo- 
bała. Mówi, że 13 przynosi mu pecha! 
He, he. - 


Hm... U nas działają, za każdym razem 
weryfikujemy funkcjonowanie gier na 
kilku konfiguracjach sprzętowych. Jeśli 
chodzi o TOP 13, to lista cieszyła się ni- 
kłym zainteresowaniem. Jeżeli jednak 
dostaniemy od was więcej głosów, 
że jej brakuje, to oczywiście znowu ją 
zamieścimy. 


PS Niezła ksywka, lol. 


<ż mi 


” 


Redakcja Clicka, choć zatwardziali PeCetowcy, grywa od czasu do czasu na konsolach. 
W tym miesiącu najwięcej czasu spędziliśmy przy... 


Wreszcie jest — konsola PlayStation 3 i kil- 
kanaście gier przeznaczonych na tę plat- 
formę. Zgodnie z naszymi przedpre- 
mierowymi oczekiwaniami, najwięk- 
sze wrażenie robi Motor Storm, 
brutalna ścigałka po wertepach ze świet- 
ną grafiką, bardzo udanym modelem 
zniszczeń i... wysokim poziomem trudno- 
ści. Warto jednak zacisnąć zęby, powście- 
kać się i przejść ją całą. To przeżycie, któ- 
re trudno zapomnieć. 


e. Pesiatance: Fall ot Man [PS3] / 


Jedyny FPS dostępny obecnie na PS3 
— a jednocześnie exclusive wyprodukowa- 
ny specjalnie dla konsoli Sony. Ciekawy 
świat, w którym ludzie walczą z obcą, 
krwiożerczą rasą Chimera, świetna — oczy- 
wiście! — grafika i spory, nietypowy arse- 
nał - to atuty tej produkcji. Masz (szczęś- 
ciarzu) P$3? Musisz mieć Resistance. 


Nowa część serii zręcznościowych ściga- 
łek, przygotowana specjalnie z myślą 
o posiadaczach PSP oraz o graczach, któ- 
rzy wciąż grają na PS2 i nie planują na 
razie przesiadki na next-geny. To bardzo 
efektowne pożegnanie z odchodzą- 
cą w przeszłość generacją sprzętu 
— Dominator jest najlepszą częścią cyklu. 
Ma wszystko to, co poprzedniczki, plus 


Bawić się można także za darmo - gry 
w wersji freeware stają się coraz lepsze 


United Football 


Coś dla fanów piłki nożnej - oto symulacja ko- 
panej, bardzo grywalna, opatrzona całkiem 
porządną grafiką, przede wszystkim zas zupeł- 
nie darmowa. Jasne, z PES-em nie może kon- 
kurować, ale ponieważ jest to projekt ciągle 
aktualizowany, niewykluczone, że niedługo do- 
goni krola gatunku. Byc może z twoją pomocą 

tworcy chętnie współpracują z graczami przy 
wszelkich poprawkach. 


le różnych branż, tworząc wyspecja- 
łizowane strony z filmikami dotyczą- 
cymi jednej tylko tematyki. Naszą 
działkę reprezentuje wśród nich 
świetny serwis, głównie z rekla- 
mówkami gier, choć nie tyłko. Je- 
śli chcesz zobaczyć, jak wyglądają 
produkcje, o których piszemy w ne- 
wsach czy zapowiedziach, niemal na 
pewno znajdziesz tu filmy pokazują- 


Ultima Under- 


world: The 
Stygian Abbys 


Pierwsza gra RPG z widokiem FPP 
i możliwością obracania się o do- 
wolny kąt (i to przed Wolfenstein- 
em 3D!), nieliniowa, bardzo roz- 
budowana pod względem fabu- 
larnym - Ultima Underworld 
wyprzedzała swoje czasy o co naj- 
mniej kilka lat. Twórcy The Stygian 
Abbys zmajstrowali też sequel, La- 
byrinth of Worlds - producent 
obu tytułów to sam Warren 
Spector, który zasłynął później 
seriami System Shock i Deus 


nowy tryb Maniac, który punktuje najbar- Ex. Może on zechciałby zrobić re- 


dziej zwariowaną jazdę. nA 2 A make? Czekamy! 


R... Pidoe Racer 1 [P 


Jeśli w grach zwracasz uwagę przede - 

wręcz se moe ia mao Baa w $ Do sciągnięcia ze strony 

A pays each zaaiaeżsa zm E = > http://unitedfootball.staggan.com/ [17,5 MB| | 
ścigałek przygotowano specjalnie z myślą 

0 PS3, wykorzystuje więc możliwości tej 

platformy do maksimum — a że grywalność 

dziedziczy po wcześniejszych częściach, nie 

tylko świetnie wygląda, ale i wciąga. 


Co miesiąc przypominamy grę sprzed lat, 
której nową wersję chcielibyśmy zobaczyć. 


Trzecia z kolei bijatyka z raperami 
— tym razem z nowym mechanizmem roz- 
grywki, łączącym płynność zadawanych 
ciosów z muzyką przypisaną do każdego 
z fighterów. Trzeba czasu, by się do tego 
przyzwyczaić, ale warto go poświęcić, 
szczególnie jeśli z kolegami witasz się, 
mówiąc „Yo!”. 


FROGGER. (KoNAMU, 1934) 
NIKoNW NE TRZEBA CHBA 
YRZEDSTRWIŃĆ FROGSERK, 
KLSICINEJ GRX © ŻABIE , 
KTÓRA MUS Ć PRZEZ 
fUJCHUWĄ JEZDNIĘ . PEWNKM 
ZASKOCZENIEM MOŻE BAĆ 
JEDNAK INFORMACJA „ŻE W 
IATRCEH OSIEMDZIESIĄTYCH 
POWSTAŁ SERIĄL. OPORT( NĄ 
1 „WĄTKSCH" 2 TEJ > 
Ź NAS ; UŃEJ PRopuUKCJI. 


pkd 


Radosław Smektała 8 Janusz Wyrzykowski 


M OLD SKULL I HARDKOR "R 


RZECZE ' | [;[5]// $M8na7441 ia 7146 ną GĄ 
1 q ZONE IWyGASZACZE 21] ME 
BBBEKMŻOŻ WR SAWY R IGBSY ATA JE 
DZWONKIGYSm +7 E j KWLG37 s KWL608 dom KWL600 


z hiDob,- Doły Song Lvas Poka) py 5821 Eee aaa 10 * JUEZZE | 
Ż PotRak Poalmkochana PWLSGI6 MMAWL 16704 "Jaga ek wszy | 
East ubber Seiasy PWL5634 MMWIL 18506 , in  / Y8 | 

Paa) ima łe och PWLSBZO MW ES 4 | KwLest Mil kwLcce wa KWLGŻ7 
arenthide - Get Down PWL5906 MMWI 18602 4 | 4 Ę =] 


Śhiose l tak że aż mi 


Hy Daty” PWL5964 ł 9 sił brak 
"Gosia Andrzejewicz - Pozwólżyć __PWLSI95_MMWL 17971 JAWJUJCH WWLG286* 


Mclive - Visez PWLS200 MMWL17975  TWŁS200 
LEM = Jokero PWL 5568 MMWI. 18287 " TWL 5568: 


Baracuda As U PWL4893 MMWL 17432 TWL48Q3 Cię Ci serce 3 || i sE . K erć WYARZACZE YA SAS pa napar TAA w, 

k ż ź R. 5 wysłać do z dzi 
niani WeazywcGo NOG) moje spędźmy Ę lE dopisz _-_ (kropka) orsz. numer znjomeco 4 (np. RU SRBOPSoSGc 
Bartek Wrona -„Jędna na non PWLMS, MMWL 16167 Ye W8 ducje 4 | RZ tórą należy sie połączy, , 


Benassi Bro Dhany -Euery Snqle Day PWL 4663 MMWL 17186 WWL6288 
Di Adarus Naa ke niki i Superstar _ PWL 5787 MMWL 18548 
DJ Tiesto - PWL 4376 MMWL 16752 
DJ Tiesto - Traf „__PWL3524 MMWL 15411 
DJ Tiesto feat. Maxi Jazz Dance 4Life  PWL 5907 MMWL 18695 
ua Nala u Bre PWL 6038 MMWI 18811 E 
wicz - Slowa. PWL 4885 MMWL 17423 a | /E == ef 45 
TUNE: ZZEEMEELYECI PODEZEEA BEDĄ WWL3237 WWLB43893, krem wwL3760*%*__ WWL8410 
Janusz Radek - Psalm dla Ciebie PWL 5892 MMWL. 18680 LAZŁY di Ę Love w 
Kalwi Remi PWL 5112 MMWL 17803 s 
PWL 5803 MMWL 18564 
mah - ToMe PWL 5573 MMWL 18292 
Kakotogoy "00 PIL6047 NIAWI 18820 
+12 groszy e 
Kult - Baranek PWL 6052 MMWI. 18834 WWL7614 
Mad Frog - Axel F PWL 4618 MMWL 17117 
Mać tod Popco PWL 4730 MMWL 17263 
MBrother - Trebles PWL 5676 MMWL 18346 
Piotr Rubik - Fala tkielem korali PW SO MW. 1E705 
5308 MMWL 18087 


September -- 
"The Jet Set - Time M Party PWL 6021 MMWL 18803 
Verba - Młode wiki 


PWL5651 MMWL 18321 WWL6935 pios | 
PWL 5944 MMWL 18731 = WOER WWL5229 CHAMPIONS 


| | (65 
PWL 4896 MMWILL 17435 ę 6 PPwŃ A FE krys, | IRA" 
PWIL. 6094 MMWIL 18876 M p * Kto wysyła,? y ui 
i PWL 5340 MMWL 18098 ilotirze znany, g 
Beethoven - 5. Symfonia PWL 5341 MMWL 18099 5 ajktO, czyta 
Beethovt PWL 5342 MMWL 18100 4 


en =D Elzy: > a 

Carl OH -Carmina Burana PWL 6072 MMWL 18854 | --===--- mry"g z „EMRE! 
zajkówski - Jezioro Łabędzie PWL 5348 MMWL 18106 a WWLB137 

Mozart - Marsz turecki PWL 5353 MMWL i8111 | 

Offenbach - Kankan PWL 5354 MMWI 18112 

Raval - Bolero PWL 5355 MMWL 18113 

Verdi - Marsz triumfalny (Aida) PWL 4449 MMWI 16919 

Vivaldi EMALIE PWL 5358 MMWL 18116 

AclivB = Take My Breathe Away PWL6012 MMWI 18791 

Alchemist Prjęc Kfetna PWLG033 MML 18606 

Basshunter IL 60: 1 


MMA //////PWL6089 MMWL18851 =uezledaa 
EUTZB Project Well PWL 6034 MMWL 18807 ą 
ForSACO - Insane PWL 5852 MMWL 18615 p >ó | 
Groovebusterz - Destiny Radio PWL 6036 MMWL 18809 „Ę 
Mika - Relax Take It Easy PWL 6082 MMWIL 18864  -=------= . h 
The Disco Boys - Hey St Peter PWL 5033 MMWL 17567 i 
Uniting Nations - Music ln Me PWL 5900 MMWL 18686 r ksh WWL7966 wWL6697 BM 


DKA AAU] PWL.5851 MMWL 18614 
ż Jama - Policeman PWL 5212 MMWL 17987 


Kaliber 44 - „aji PWL. 6045 MMWL 18818 
Verba - Mogliśmy PWL 5081 MMWL 17713 


Ciao I E Ą 

? o góralach 
Wszyscy Polacy te z | SZ j SSalcantac 
Majteczkiw kropeczki 2 a s A Ą Ą )7 oblondynkz 
Ciało do ciała a h . oteściowej 
Jesteś szalona * o wojsku 
Kochana uwierz mi MMWL16939 i ć owąchocku 
Mydełko FA j ą boseęę i 4 dla dorosłych 
Niech ee wolność 


Zamiłość Twą 


AłoniealEnihem=Snact hat PW/Ł5957 MMNUŁ 18748 
Ania - Czekam... PWL 6067 MMWL 18849 — f 


FA LR a KONKURS. %% NAJLEPSZE 
kz EB. me] ZN AB * 103 DOWCIPY 


> 


WWL7381 LŚ 


ra FAO 


e Night PWI 6071 MMWL 18853 , si y j i 
Broda Malby Ślub PWL6083 MMWL 18865 /, wł ; h i ś 
Czesław Niemen - Sen o Warszawie PWL 5918 MMWL18706 —-, F"_G8 . 3. iodpowiadać 
David AeKEB Summerlove pad GEDIA MMWL. BĘ jn £ | ; 4 SW , azda 
Justin l Taba z love PWL 5958 MMYL18749 WWLGS64 ___ WWLB487. WWLB233 WWLBKO 2 M p . 

RRERRAAAE m TTS perz grrj Aby pobrać TAPETĘ wyślij SMS na numer 7441, w treści wpisz kod elementu (np. WWL 141). Aby wysłać do znajomego po kodzie dopisz 
Kom feat, Amy Lee -Freak OnALeash _ PWL 6078 MMWL 18860 *' (kropka) oraz numer znajomego (np. WWL141507998998). Otrzymasz zakładkę WAP, z którą należy się połączyć i pobrać element. 


Led ej - Stairway To Heaven PWL 5735 MMWI. 18478 


Marek Grechuta - Dni których nie znamy _ PWL 6080 MMWL 18862 
Moby dy Doa hy af roi So Bad „P PW 3519 MIAL 1408 N'/ SMS n a 79 40 
Pad Ur i : PL SZ? M EH 
Pink Floyd -Another Brick ln The Wall 
N30 [ N40 | N60 | N6600 N30 | N40 | N6600. N40 | N60 | N5600 | Mv N30 | N40 | E7x 
JSK I x alla E7x | SE5 | SE6 | SE7 Ww | SE5 | S5x 


PWL 5745 MM 
i dwa trz! KA nie wierzyć wnic _ PWL.6087 MA ięge8 
Paul= Give lt Up Tolle PWL 5880 
GWŁA77 GWL1370 Piggf 


Shakla le feat. Ery siega PWL 6090 MMWL 18872 
=| > 
Re 
Igasjai sę 


Aby pobrać GRĘ JAVA wyślij SMS na numer 7940, w treści wpisz kod elementu dia Noki, Siemensa, Motoroli, 
SonyEncssona (np GWL123). Otrzymasz zakladkę WAP z którą należy sie połączyć i pobrać element Aby wysłać do 
znajomego (z wyjątkiem gier GAMELOFT) wpisz" (kropka) oraz numer znajomego (np. GWL.123507998998) 


Stachursky - Z każdym Twym oddechem  PWL 5777 MMWL 18520 
Sumptuastic - Bez ciemności nie ma snów  PWL 6092 LS ŁU 
Sumptuastic - Za. rr uśmiech Twój 5i 1378 
Rubik - Niech mówią, że. _ PWL 4694 MMWL zdj 
Maleńczuk - Gdzie są moi. _ PWL 6059 MMWL 18841 
PWL 5914 MMWL 18702 
PWL 4515 MMWL 16984 
PWL 4533 MMWL 17002 
= PWL 4534 MMWL 17003 
UEFA Champions Łeague PWL 4341 MMWL. 16701 
Gliniarz z Beverty Hits PWL 1274 MMWL 13050 
Miami Vice PWL. 5833 MMWL 18594 
Shrek PWL 1703 MMWL 1: 
Wyginam ciało śmiało PWL 4635 MMWL 17137 
Vangelis - Conquest Of Par: PWL 2873 MMWL 14766 


NCNJCHECA SMSna 7441 


Toja, l odbierzmnie! DWL5438 Alam DWL5330 
EDTA OWL5326 Sekswwndże _  DWLSSG 


HYMNY) RRRRESEOCH 
= 


GWL1233 = 


colin merae rally 


a GWLI1290 GWLI316 


„Rós 


pobrać DZWONEK POLIFONICZNY MAS mra M4 ii 


red) wpisz kod elementu (np. PWLSSB), Dla Samsunga wpisz SŚWL 


st PWIL w kodzie. ropka) oraź 
e: ADSS Oroymiszzakadhę WAP z 


która należy się połączyć i pobrać element GWLIIS3 


pobrać DZWONEK MONOFONICZN numer 7258, w N40 | NGO | MT |Mv N40 | N60 | SXI N30 | N40 | N60 N40 | S5x | SE5 N40 | N6600 | Mv 
wpisz kod genu da ki AR (a AML E402 bu EZx | SE5 | SE6 M | SE5 | SE7 N6600 | E7x | SE7 SE6 | Efx E7x | SES | SE7 
nensa. wpisz "SD" zamiasi "MM w kodzię. Dla Motoroł, Alcatela, SE7 | SX1 | SCx 


p ja wpisz "SE" zamiast "MM' w kodzie. 
WSZ "| (a) oraz numer znajomego (Np. LE OŻEGrodcacg 


pobrać DZWONEK REAL wyślij SMS na numer 7641, w treści 
Boo bij elementu (np. TWL4610). Twój telefon musi posiadać skon- 
WAP oraz obsługiwać dzwanki typu REAL. (formaty; MP3, 


RATMED.PL 


BAM WAV MME) f > a K = = ż - 
Aby pobrać DZWONKIJODGŁOSY wych, SS na numer teddy = i ] i: za 4 | Medtronic: diana wezyalkie tołałon okala 09 JRE 
wpisz mentu (np. /). Twój telefon musj posiadac 5 s; W 6, zwł 
skt WAP obsłu dzwonki t 3ŁOSY BenQ, bę e be or ią modelu E250) wa wyjątkiem modełu C87), 
AROMA WOGNC | N40 | SES | SE6 N30|N40|N60 _ N30 | N40 | NGO | N6600 Sany Eiesso (z wyjąkiem models 460: 1600x 
(U UWAGA sprawdż winstncj kb u operatorajakirodzaj tzwonkaobsiuguś twój telefoni SE7 | Móx saa p 3067 - e aplipaann ; aospraanępmca 33 307333 


6; Mv- Motorola V300 V400, V500, V600 M7 - A 
- Son K500i SE6 SryEńcsson 161 T 
nK/00, N30 - AAA 40: 


IWAPANWKOMÓRCE? 
SMS na//940, 


6800, 


480 1 N40 1 NGO N30 | N40 | N60 N40 |N60] N6600  N30 [ N40 | N60 | Mv 
N6600 | Me | E7x Mv | MT | N6600 Mv [ E7x | SES E7x | SES | SE6 
SE5 | SE6 | SE7 S5x | SX1 | M5x 


Aby pobrać tapetę, grę, animację lub dzwonek rz musisz mieć 

„Bain skonfigurowane połączenie WAP. Jeśli nie wiesz jak to zrobić, 

woń do biura obsługi klienta swojego operatora GSM i poproś o przesłanie 

rj Znajdziesz ra www.spotier. 
"ia HEYAR 


Zrób kawat znajomemu! 

Zadzwoń do niego ze zmienionym 

głosem. Wybierz głos kobiety, 
mężczyzny łub dzieckai 


Niemożliwe? Sprawdź tol 
„RQ SIEGE 


Zadzwoń na nrE/QGGOO | Ga ln  GWLI2I 
GWL1Z77 a k 


U: a dostępna na wszystkie telefony k ść 
aż l Kosz połączeni 220244 zZVAT ża miMutę Dostępność: N30/N40/N60/N6600/S5x 
e 


nettoj numer 7140 wynosi 122 zl brutto (f zl netto)7340 wynosi 366 zi 
nelto) numer 7441 wynosi 488 zibnutto(4 złnettoj numer 784twyn 
(Bzlnet 


1N30 | N40 | N6O N30 | N40 | NGO N30 [ N40 | N60 
MT | SE6 N6600 | Mv | SE5 Mv | SX1] E7x 
SE7 | SX1 


gulamin www.spotle: pl SE5/SE6/SE7/MT/Mv/E7x/SCx/MTx/MS$x 


Jubileuszowy 
konkurs 


AO U NACE 


ET ATE OT YTECEA PSOERTETEZE NET OE OWOCE TROP OWE ZR YS BOO ZET TREK 


Wraz z tym numerem obchodzimy siódme urodziny — pierwszy numer 
Clicka ukazał się w kwietniu 2000 roku! Na imprezę zaprosiliśmy licz- 
nych gości, w tym również wiedźmina Geralta, który przyniósł ze sobą 
wiele prezentów dla naszych czytelników. 


Co rozdaje Biały Wilk? Co jest do wygrania? 


skórzana 
podkładka 
pod mysz 


BenQ X720 


Nim 


ah. 


FP71G+ 


BenQ - ś J AŻ NY 
j roze wrrr 
* a w paczce: Jade Empire Edycja Kolekcjonerska, Gothic 3, Neverwinter Nights 2 Czarny, Saga Gothic, Neverwinter Nights Diamentowa Edycja, Fable: Zaginione Opowieści, The 
Elder Scrolls III: Morrowind Złota Edycja, Świątynia Pierwotnego Zła, Diablo II Złota Edycja, Dungeon Siege 2 Edycja Czarna, Guild Wars PL, Guild Wars: Factions PL, Guild Wars: 
Nightfall, Saga Fallout, Titan Quest 


Aby wziąć udział w konkursie, odpowiedz na pytanie: 


Ć 


Kto stwo 1: 


SPONSORZY NAGRÓO: 


REŁDu., ARENA | SUDer 
€L.7] LAT.X, gdzie X to Pnaiadksta odpowiedź na pytanie konkursowe (A, B lub C) PAR NOWA 


i wyślij SMS-em pod numer 7164! 


Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto). 
Na zgłoszenia czekamy do 7 maja 2007 r. 


=> ć Dzięki wiedźmińskiemu 
WIEDŹZMINSKA BRON: Atakuje cię smok. eliksirowi, możesz „ukraść” 
Nóż. Zabierz pionek z planszy. pole innego gracza. 


Atakuje cię bestia. 
Zabierz pionek z planszy. 


Atakuje cię kikimora. 
Zabierz pionek z planszy. 


Czarodziejka Trissjprzychodzi 
eci z pomocą; Możesz przejść 
_na dowolne NSZACNIZ 


Gubisz się na pastwiskach. 
Tracisz kolejkę. 


Atakuje cię smok. 
Zabierz pionek z planszy. 


5 


META: Jeśli twoje pozostałe 
pionki zajmują pola trzech 
różnych wiedźmińskich broni, 
wygrałeś. W przeciwnym razie, 
zabierz pionek z planszy. 


HE >, 
Czarodziejka Trissjprzychodzi | 
Gubisz się na pastwiskach. sciz pomocąśMOŻesz przejść 
Tracisz kolejkę. na dowolne niezajęte pole. 


INSTRUKCJA €4 
Gra dla 2-4 graczy. 


Weź udział w treningu młodych 
wiedźminów! Każda drużyna ma za zadanie 
odnaleźć narzędzia wiedźmińskiego fachu 
w nieprzyjaznej krainie. Gdy twoja 
kompania odnajdzie dwa miecze oraz nóż 
do oprawiania pokonanych bestii, będziesz 

mógł sięgnąć po należny ci medalion! 


2 » t 
Czarodziejka Trissjprzychodzi Dzięki wiedźmińskiemu 
sciz pomocąśMożesz przejść eliksirowi, możesz „ukraść” 

na dowolne niezajęte pole. pole innego gracza. 


Dzięki wiedźmińskiemu 
eliksirowi, możesz „ukraść” 
pole innego gracza. 


Atakuje cię 
północnica. 


Aokuje cię EH I. Każdy Z graczy ma po cztery pionki (np. - $ £: 
a bruxa. z planszy | guziki, kapsle, domki z Monopoly) - to 'h s 
ile pionek Atakuje cię ogar. jedna drużyna młodych wiedźminów. * 

z planszy. 


Zabierz pionek z planszy. 2. Kolejność gry jest ustalana przez rzut U 


kostką. Zaczyna ten, komu wypadnie 
najwyższa liczba oczek. 

3. W trakcie gry rzucacie kostką dwukrotnie 
(można też rzucać dwoma kostkami). Liczbę 
oczek z obu rzutów pomnóż przez siebie, 
a następnie postaw pionek na dowolnym 
polu, na którym widnieje wynik mnożenia. 
4, Nie możesz stawać na zajętych polach. 
5. Wygrywa ten, kto zająwszy wcześniej 
pola przedstawiające wiedźmińskie bronie, 
postawi ostatni pionek na medalionie 
Z wizerunkiem wilka. 


Dzięki wiedźmińskiemu 
_ Gubisz się na pastwiskach. 4 eliksirowi, możesz „ukraść” 
Tracisz kolejkę. c pole innego gracza. 


Atakuje cię smok. 
Zabierz pionek z planszy. 


4 


META: Jeśli twoje pozostałe 
pionki zajmują pola trzech 
różnych wiedźmińskich broni, 

wygrałeś. W przeciwnym razie, 

zabierz pionek z planszy. 


Dzięki wiedźmińskiemu 
eliksirowi, możesz „ukraść” 
pole innego gracza. 


zamów już 
dziś na gram.pl 
i zdobądź ją 
pierwszy! 


sklep.gram.pl 


NA W Sprzedaży! 
y Specjellnej wgigj na; 


7 zróżnicowanych £ NEECÓW dQ „wyboru. 


ię do niesamowiieyót świata leśend i mitów z Dalekiego Method. Wyb eś 
z których każdy dysponuje własnym, unikalnym stylem walki, a następnie wyrusz w ującą podróż przez całe Jadeitowe 
Imperium. Przed tobą ponad 70 niesamowitych, rozległych lokacji do zwiedzenia: od 


pełnych niebezpieczeństw gór, przez 
zdradliwe mokradła, tajemnicze jaskinie, kwitnące ogrody stolicy cesarstwa, aż po krainę bogów. 


16: BiOWARE 


RAA c: A 59% 784, 
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g 5 x p 
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Dożywotnia Gwarancja 


„ | Używki (używane gry) 


